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Uber den Prophet &00

Anfang 1978 revolutionierte Sequenlial Circuits den Keyboardsektor
mit der Vorstellung des Prophet 53: Ein kompaktes Instrument fir den
Live-Einsatz. Vor dem Prophet 5 war es dem Kevboarder unmoglich,
typische Synthesizer-Sounds polyphon zu spielen und - wor allem -
per Knopfdruck abzurufen. Frsi die Welilerenlwicklunyg der Mikrocom-
putertechnologie erlaubte eine totale Kontrolle iber finf eigen-
stindige Synthesizer (-stimmen). Der Prophet 5 wurde zum fihrenden
Instrument seiner Art.

UDie Technologle hat sich stdndig weiterentwickelt und Sequential
Cirecuits Ine. {SCI) kann nun den sechsstimmigen Prophet 600 vor-
stellen, dessen Grundsound dem Prophet 5 entapricht und nur etwa

die Hilfte kostet. Er hat 100 Soundprogramme, Alle Programme konnen
villig wverdndert (Edit) und intern oder mit Hilfe des eingebauten
Cassetteninterfaces auf Tonbandkassette abgespeichert werden. Der
Prophel 400 besitzL einen Arpeggiator mit verschiedenen Modes und
einen polyphonen Real time-5equencer, der bis zu 400 Tone abspeichert.

Der Prophet 600 hat sechs eigenstidndige Synthesizer oder "Stimmen'".
Jede der sechs Stimmen hat zweld spannungsgestcecucrte UOszillatorcen
(VCO's)}, Oszillator A und Oszillator B, Der Sound von 0S7 A und 0S5 B
lauft lber den Mixer zum resonanten, spannungsgesteuerten Tiefpass-
filter (VCF). Das Filter beeinflusst mit Hilfe des Hillkurvengene-
rators (Envelope) A(ttack)/Di{ceay)/S{ustain}/R{elease) die Klangfarbe.
AuBerdem kann das FillLer auch die Funktion eines Oszillaltors iiber-
nehmen {Eigenresonanz). Vom Filter geht der Sound zum spannungsge-
steucrten Verstirker (VCA), der vom Hillkurvengenerator kontrollicert
wird und damit den Lautstirkeverlauf cines Klangs bestimmt. Eine
Einstellung auf dem Controlpanel ist idenlisch fir alle sechs Stimmen.
Das bedeutet, dald die Klangfarbe aller sechs Stimmen gleich ist und
maximal sechs verschiedene Tonhohen zur gleichen feit miglich sind
I:Hunmp]mn,ie]. Der Prophet 600 hat also 12 Oszillatoren {? VvCO's pro
Stimme), & Tiefpassfilter (VCF's), & spannungsgesteuerte Verstiarker
{VCA's) und 12 Hillkurvengeneratoren (ADSR's, fir Lautstdrke und
Filter getrennt).

Bei der Poly-Modulation fungiert der 0S5Z B und der Filterhullkurven-
goenerator als Modulationsquelle der [requenz ven 05/ A und des Filter-
punkles., Auflerdem ist ein LFO {Low frequency oscillator oder Nieder-
frequenzoszillalor) vorhanden, der alle sechs Stimmen modulieren kann.
Pie Modulationstiefe regelt das Handrad. Mit dem Pitchrad kann man

dic Tonhdhe nach oben oder unten verschieben.

Die Bezeichnung "Digital-Analog-Hybrid" tauchl ofL Im Zusammenhang
mit den Prophet-Synthesizern auf, Das bedeutet, dafl die Steuerspan-
nungen - zZ.B. von der Tastatur zur Kontrolle der Tonhidhen -
digitalisiert werden (jeder Spannung wird ein Zahlencode zugeordnet).
Dieses Mikrocomputersystem halt verschiedene wichtige Funktionen. Es
lost das Problem, sechs unabhdngige Steuerspannungen fir die Tonhohe
und gleichzeitige Gate-Impulse (die die Hillkurven- oder Envelope-
generatoren starlen) von einer Tastatur aus zu erzeugen. So ist z,B.
das herkémmliche System der Hiillkurvengeneratoren und des LFO's beim
Prophet &00 durch cin Computersystem ersetzt worden. Der digitale
Speicher hilt alle Regler- u. Sechalterstellungen, die einen Sound be-
sLimmen, fesbl und spelchert beim Sequencer jeden auf der Tastatur ge-
spielten Ton. Die Klang- und 5equencerdaten bleiben mit Hilfe einer
kleinen Batterie (10 Jahre Lebensdauer) auch nach dem Ausschalten
gespeichert. Mieht zuletzt sorgt der Mikrocomputer fiir eine exakte
Stimmung der zwilf Oszillatoren.
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1
WICHTIGE HIMWELSE VOR DCM ERSTEWM GEBRAUCH

1-0 ALLGEMEINES

Nieses Kapitel beschreibt den Anschlufl und die AnschluBmdglich-
keilten auf der Riickselite des Prophet 00 (siche Fig. 1-0).

Mit Ausnahme des 5-poligen DIN-Steckers des MIDI's sind alle
Buchsen passend fidr 1l/4" Standard-Klinkenstecker.

VORSTICHT ! Stellen Sie nicht die MNetzverbindung
her bzw. schalten 5ie den Prophet A00 nicht ein, bevor
Sie das folgende Kapitel gelesen haben,

1-1 HAMDHABUNG

Der Prophet 600 ist ein hochwertiges Instrument, basierend auf
Mikrocomputer- und analoger Technik. Er sollte genause sorgfiltig
wie ein akustisches Instrument behandellb werden, Vermeiden S5Sie
extreme Temperaturen und Feuchtigkeit, Stidfe und stindige Fr-
schiitterungen Kkonnen das Keyboard und die Kontrollfunktionen be-
schadigen, Kabelverbindungen oder IC-5ockel lockern. Missen Sie
den Prophet 600 stdndig transportieren, so ist ein professicnelles
FLICHTCASE besonders empfehlenswert, Diese finden Sie sicher vaon
verschiedenen Herstellern bei Threm Fachhdndler.

1-2 SPANNUNGSWAHL SCHALTER UND SICHERUNG

VORSICHT I Uberprifen Sie den Spannungswahlschalter
bevoer Sie das Gerdt einschalten, Ziehen Sie den Netz-
stecker heraus, wenn Sie den S5Spannungswahlschalter
umsechalten milssen!

An der Rickseite des Prophet 600 befindet sich neben der Buchse
fiir das dreipolige Netzkabel die Sicherung und der Spannungs-
wahlschalter, Die In USA und Japan ausgelieferten Prophet &00
stehen vom Werk aus normalerweise auf 110V, die in Europa aus-
gelieferten auf 220V..

Sollte der Spannungsvorwahlschalter nicht in der richtigen Position
stehen, ziehen Sle den HNetzstecker heraus und schalten 5ie auf die
richtige Spannung. Setzen S5ie auch dle passende Sicherung ein:

110V 1/24A, sla-blo

220V 1/4A, slo-blo



1-3 STROMVERSORGUNG

WARHNUMNG! Sie sind sclbst verantwortlich fir die
sachgemifie Stromversorgung des Prophet &00. Achten 5ie
darauf, daf auch bei Ihrem Fquipment die Schutzleiter
(Erdungen) sachgemill angeschlossen sind, SCI iibernimmt
keine Haftung fiir Schidden, die durch unsachgemafien An-
schlul (Cntfernung des Schutzleiters etc.) entstehen!

Der Prophel &00 hat cin dreiadriges Metlzkabel, um einec korrekte
Erdung mit anderem Fquipment zu gewdhrleisten., Die Masse liegt
direkt am Metallgehiuse des Prophet 600. Aus dicsem Grund kann
ein Brummen entstehen, wenn der Prophet &00 {ber ein Audiokabel
an einen Verstirker angeschlossen ist. Ein Abkleben oder Abklom-
men des Schutzlelters beseitigt in der Regel das Brummgerausch,
Durch diese Praktik kann aber auch ein gefihrlicher Kurzschlufd
zwischen Verstirker und Prophet 600 entlstehen. kEntfernen S5ie bitte
nicht den Schutzleiler, sondern schlielen Sie den Prophet 600 und
dcn vVerstirker an den gleichen Stromkrels an. Das reduziert das
Rrummen auf e¢in akzeptables Minimum,

1. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Prophel 400
2. lUberpriifen Sie, daB der Nelzschalter am Gerdt auf UOFF ist.
3, Stellen Sic die MNetzverblindung her. Fntfernen 5Sie nicht

die Schutzleitung !

t, SchlieRen Sie Ihr restliches Equipment wie z.U. Lffektgerdte,
Verstirker, Mixer etc. an den gleichen Stromkreis an

ACHTURMGEG! Uberlasten Sie nicht das HNetz., Sollte
wiederholt die Metzsicherung streiken, fragen 5Sie

cinen Elektriker,

5. Hever Sie - besonders in dlteren CGebduden - Ihr Equipment
anschlieflen, lberpriifen Sie die Belastbarkeit und Crdung

des Stromkrecises.

1-4 VERSTARKER- UMD LAUTSPRFCHERUBERLEGUNGEN

Zu diesem Zeitpunkt sollte man das Verstdrker- und Laulsprecher-
system nicht unerwdhnt lassen. Verbindet man einen Synthesizer mil .
einem Verstirkersystem, so wird dieses zu einem wesentlichen Teil
des Instruments, Matirlich kénnen 5ie jeden Verstdarker, der Thnen
gefillt und den Sie sich leisten kdnnen, benutzen. Aber es liegt
nahe, daf einem Synthesizer dieser Klasse auch cine entsprechende

Verstidrkeranlage zusteht.

Da ein Synthesizer einen wesentlich grdfleren Frequenzbereich als

ein normales Audiosignal hat, heniitigt der Verstirker wesentlich

mehr Spielraum und Reserven, um ein Verzerren und eine evtl. Be-

schidigung eines Tweeters oder Horns zu vermeiden, Deshalb ist es
ohne weiteres angebracht, einen Stereoverstdrker mil 200W pro Ka-
nal einzusetzen. Wihrend ein Mono-Veorstidrker lautstdrkemaRig aus-
reichl, bringt cine Sterecauslegung mit dem Finsatz verschicdener
Fffektgerite wie ChorusfFlange, Delay und Hall den Sound eines
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Synthesizers erst optimal zur Gel tung!

Die Lautsprecher sollten die volle Verstirkerlelstung verkraften
und den Audichercich von 20 Hz bis 20 kHz ohne Frequenzldcher
ibertragen konnen, Wollen Sie den Prophet 600 dber Ihre Stereo-
anlage spielen, seien Sie vorsichtig. Lange, stehende Tdne konnen
den Verstirker ilberlasten. Auferdem = bedingt durch die grofie
Dynamik des Prophet 600 kannen die Lautsprecher beschidigt wer-
den; besonders bei fetten Bass-Sounds und bei grofleren Lautstdrken.

1-5 AUDIO OUTPRUT

VORSICHT ! Um die Lautsprecher zu schonen,
schalten Sie den Verstirker aus, wenn Sie die Ver-
bindung mit dem Audio-Ausgang des Prophel &00
herstellen,

Um einen Vorverstirker oder Verstdrker anzustecuern, benutzen Sle
ein einadrig abgeschirmtes Kabel., Wenn 5ie zwei Wege haben wollen,
(einen trockenen Kanal, cinen LCffektweg) konnen S5ie auch ein Storco-

klinkenkabel benutzen.

Der Prephet €00 hat ein monophones Ausgangs-Signal. Dic Ausgangs-
buchse ist aber so geschaltet, dafl beide Seiten eines Sterevkopf-
horers belegt sind. Die Kopfhiirer sollten eine Mindest-Impedanz

von &00 Ohm haben,.

1-6 FURSCHALTER

Fin FuBschal ter ist Zubehdr., Damit kinnen Sie verschicdene Funkti-
onen (Erklirung an anderer Stelle) kontrollieren und haben die
Hinde frei. Gerdte mit der Seriennummer 1 bis 75 haben die An-
schluBbuchse auf der duBersten linken Seite (Fig.1-0). Die fol-
genden Gerdle haben die AnschluBbuchse neben den Cassette THN/OUT-
Buchsen, Elektrisch gesehen ist der FuBschalter offen, wenn nicht
gedrickt - und geschlossen, wenn gedrickt.

1-7 CASSETTEN-ANSCHLUSS (-INTERFACE)

1. Verhinden Sie CASSETTE IN mit dem Recorder-Ausgang
(KopThiirer-Ausgang oder AUX/LINE-Ausgang],

2. Verbinden Sie TO TAPE mit Receorder-Eingang
{(Mikrofon-Eingang oder AUX/LINF-Fingang).

Funktionsweise des Cassctten-Interfaces siehe Seklion 8,



1-8 FILTER CV 1IN

Dieser Cingang ist fiir eine Steuerspannung (Gleichspannung)
von O bis 10V ausgelegt. Man kann damit die programmierten
Filtereinstellungen verdndern. Das Spiel bekommt damit mehrp
Dynamik. Der programmierte Wert der Filterstellung bleibt
erhal ten (Editfunktion). Diese Steuerspannung liefert ein
Vol tage-Pedal {Sonderzubchir).

i

1-2 MIDI

MIDI bhedeulet Musical lnstrument Digital-Tnlerface.
Damit kann man externes Equipment - auch von anderen
Herstellern - ansbteuern. Mehr Informationen dariiber

in Sektiaon 10,
l. Verbinden 5ie die IM-Buchse mit der MIDI OUT=-Buchse
des Master Sequencers oder Synthesizers.

2. Verbinden Sie die QUT-Buchse mit der MIDT IN-Buchse
des anzusteuernden Sequencers oder Synthesizers.



2

KURZANLETTUNG

ACHTURHNG! Bevor 53iec mit diesem Instrument
arbciten, lesen Sie bitte die Anweisungen in
Sektion 1 hzgl. Metzanschluf und Erdung !

2-0 PRESET MODE

1. iliberpriifen Sie, dall das Pitchrad in der Mitte steht,

2. Uberprifen Sie, daf das Modulationsrad auf Minimum steht.
{Markierung unten)

-

3, Spielen Sie. Regeln Sie die Lautstdirke (VOLUME).

4, Ubcrprifen S5ie, daB der HASTER TUNE-Regler in der Mitte
steht oder stimmen Sie mit einem anderen Instrument A-440Hz,

5. Un die Programme durchzuschalten (00 bis 99}, dricken Sie
die gewlnschten 2 PROGRAM SELECT-Taster.

5. Probleren 5ie das Pitech- und Modulationsrad.

7. Mach einigen Minuten dricken Sie TUNE, Die Oszillaloren
beniitigen einige Zeit, um sieh zu stablilisieren.

Weitere Informationen siehe Sektion 3,

2-1 AMDERN UMD SPEICHERN ELMES PROGCRAMMES

1. Andern 5S5ie die Reglerstellungen oder Schal terpesitienen
eines Programms. Der Punkt zwischen den Programmnummern
zeigt an, daR® Sie ein Programm veradndert haben (EDIT-MODE).

2. Um in das Ursprungsprogramm zuriickzukehren, driicken 5Sic
den PRESET-Taster zweimal.,

3. Um ein verandertes Programm zu speichern, dricken Sie
RECORD und dann die gewinschte Programmnummer, unter der
Sie Thren ncuen Sound ablegen wollen.

Weitere Informationen siehe Scktion 4.

2=2 UNISON

NORMAL : Schal ter UMISOM TRACK nach oben. 5pielen Sie.

CHORD TRACK: Halten Sie einen Akkord, Schalter UNISOM TRACK nach
oben; oder driicken Sie den FuBschalter (wenn bereits in Normal
Unison). Der Akkord liegt auf eciner Taste. Wenn ein neuer Akkord
gespeichert werden soll, UNTS0ON TRACK nach unten, neuen Akkord

hal ten und UHISOM TRACK nach oben; vder driicken Sie den Fuflschal ter.

Weitere Informalionen auf Seite 3-4% und 3-5,



2-3 ARPLGGLATUR

UP/DOWHN: Schalter ARPEGC UP-DH auf OWN, Halten Sie die gewlnschten
Tasten und regulieren die Ceschwindigkeit.

AS5IGH: Schal ter ARPEG ASSIGH auf OMN., Arpeggio in der Reihenfolge
der gedrickten Tasten.

LATCH: Driicken Sie RECORD oder Fullschal ter. Beim Loslassen der
Tasten liuft das Arpeggio weiter.

STEP: Drehen Sie den Ceschwindigkeitsregler SPEED auf -5 {gegen
den Uhrzeigersinn), Driicken Sie den Fufschalter schnell hinter-
einander, Der Arpeggiator schaltet heim Loslassen einen Schritt
weiter.

FXTERMAL CLOCK: Drehen 5ie SPEED auf -5 und verbinden die CLOCK-
(Trigger vom Segquencer od, Rhythmusgerdat etc.) mit der Fufischalter-

Buchse. _
Weitere Informationen siche Sektion &%,

2-4 SEQUEMCER

RECORD: Taster RECORD an, Wdhlen Sie 5EQ 1 oder SFQ 2. Spielen Sie.
Um die Aufnahme zu sloppen, dricken 5ie den FuBtaster oder RECORD.
Wiedergabe der Sequenz. Um die Wiedergabe zu stoppen, dricken Sie
erncut S5EQ 1 oder 2, oder den FuBltaster.

PLAY: Driicken Sie S5EQ 1 oder 2, um zu stoppen, driicken Sie
erneut, oder FuBtaster.

PROGRAMMIEREN DCR GESCHWINDIGKEIT: Wahrend der Wiedergab® regeln
S5ie die gewiinschte Geschwindigkeit., Wenn 3ie RECORD dricken, 1ist

diese Geschwindigkeit programmlert,
Welitere Informationen Sektlon 5.

2-5 SPEICHERHW AUF TOMBAND

1. Legen Sie ein Band ein und gehen damil aul Anfang.
2. Dricken 5ie RECORD.

3. Wenn Sie nur 10 Programme speichern wollen, driicken Sie
die gewiinschte PROGRAM SFELECT-Mummer einmal, so daB nur
eine Zahl erscheint und das restl. Displayfeld leer bleibt.

%. Starten 5ie den Recorder (Aufnahme), Aussteucrung um "Q",
Spitzen in den roten Bereich sind miglich.

Driicken S5ie TO TAPE.

6, Wenn Sie Sequenzen speichern wollen, driicken Sie entweder
50 1 od. 2 (innerhalb von ca. 3 Sek.,, nachdem 5ie TO TAPL
gedrickt haben}.

7. Wenn FROM TAPE blinkt, stoppen 5ie die Aufnahme und spulen
ruruck.

L% ]
a

B, Um die aufgezeichneten Daten zu prufen. schalten S5iec auf
Wiedergabe.

9. Dricken 51ie FROH TAPE.

10, Wenn das FROM TAPE-LED ausgeht, stoppen Sie den Recorder.
Oie Daten sind keoerrekt aufgezeichnet.

Wel tere Tnformationen siche Sektion 8.



-6 SPCICHERN VOM TOMBAND

1.

2.

Legen Sie das Band eln und gehen damit auf Anfang.

Driicken Sic RECORD.

Wenn Sie nur 10 Programme speichern wollen, driicken
Sie diec gewiinschte PROGRAM SELECT-Nummer einmal.

Starten Sie die Wiedergabe des Recorders.

Driicken Sie FROM TAPE.

Wenn Sie Sequencen speichern, dricken 5ie cntweder
SEQ 1 oder SEQ 2 {(innerhalb von 3 Sekunden nach FROM

TAPE).

Wenn das FROM TAPE-LED ausgeht, stoppen Sie den
Recorder. Der Prophet 600 ist nun neu gespeichert.

AMMCRKUMG: Fine Cassette mit Werksprogrammen und

zwel Demonstrations-Sequencen liegt bei.

Weitere Tnformationen siehe Sektlon 8.



3
GRUNDLEGEMDE FUMKTIONEN (BASIC OPERATION)

3-0 ALLCEMEINES

Dicse Sektion informiert 5ie Uber die grundlegenden Funktions-
weisen, Delaillierte Informationen ilber Arpeggiator, Sequencer,
das Programmieren, Synthesizer-Kontrollfunktionen, Werkspro-
gramme und Cassetten Interface finden 5ie in separaten Sektionen,

ACHTUNG! Sollten 5ie irgendwelche Schwierigkeiten
mit den Tolgenden Basic Operationen haben, lesen
Sie bitte Selte 3-5, Fehlerquellen.

3-1 NETZSPANNUNG EIN

Sehlieflen Sie den Prophet &00 wie in Sektion 1 beschrieben an.

2. 3dchalten 3Sie den Nelzschalter an, welcher sich von vorne ge-
sehen links an der Riickseite des Prophet 600 befindet.

3. Sechalten S5ie Ihr HMHischpult, Vorverstdrker oder Verstidrker an.

3-2 YVORBEREITUNG

Siehe Fig. 3-0 ndchste Seite. Wenn der MNetzschalter esingeschaltet
ist , leuchtet die LED des TUNE-Tasters und zeligt damit an, daf
der Mikrocomputer die Oszillaloren durchstimmt. Der Rest des
Control Panels bleibt wenige Sekunden abgeschaltet. Wihrend des
Stimmvorgangs konnen 5ie nicht auf dem Prophet 6800 spielen.,

Hach wenigen 5ekunden geht die LED des TUME-Tasters aus und der
Prophet 600 ist spielbereit. Die PRESET-Leuchtdiode {LED} zeigt

die PRESET MODE an. Das bedeutet, dafl der Computer bereil ist,

dic verschicdenen Einstellungen (Filter, Hiillkurven, Wellenform
ete, ) der im Speicher des Mikrocompulers vom Prophet 600 abgeleo-
ten 100 Programme abzurufen. Mach dem Einsehalten erscheint auto-
matisch das Programm Nr. 00. Eine Auflistung der Werksprogramme

daes Prophet 800 finden Sie in Sektion 11. Sie kiinnen alle Programme
nach Ihren Vorstellungen dndern und abspeichern. Wie Sie dabei vor-
gehen mussen, 1st in Sektion & und 7 beschrieben.

Wenn 5ie aber zu den Leuten gehtren, die den Prophet éoo erst
spielen und dann studieren wollen, dricken Sie einfach zwei
Hummern der PROGRAM SELECT-Taster. Das neue Programm wird
aktiviert, wenn Sie die zweite Zahl driicken.

VORSICHT! Bevor Sie irgendeine Tasle spielen,
iiberpriifen Sie die 5telluny des MASTER YOLUME-
Reglers. Drehen S5Sie 1hn zuerst auf O und stel-=
len Sie dann die gewinschte Lautstdrke elin.
Dies bewahrt Thren Lautsprecher und auch Ihre
Ohren vor evtl. Schdden.
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Figure 3-0
BASIC OPERATION CONTROLS

PROGRAM-Display: zcigt das laufende Programm in PRESET- oder
TANUAL-MODE. Der Punkt zwischen den beiden Zahlen zeigt an,
daB Sie eine Programmeinstellung verdndert haben (EDIT-MODE}.

PROGCEAM SELFCT-Taster 0-%: werden benutzt, um diec Programm-
nummern 00 bis 97 anzuwdhlen. '

TO TAPL-Taster: wird benutzt, um die Daten der Soundprogramme
nd dcs Sequencers mit Hilfe des Cassctten-Interfaces auf Ton-

hand zu speichern.

FROM TAPE-Taster: wird benutzt, um die aulgenommenen Dalen zu
Tberprafen (verify) und mit Hilfe des Cassetten-Interfaces in
den Speicher des Prophet 600 zu laden.

TUNE-Taster: aktivierl und zelgt an, dail der Computer die Oszil-
Tatoren und Filter durchstimmt.

PRESET-Taster: Wenn LED an, entspricht der Sound des Prophet 600
dem gespelcherten Programm. Wenn die LED aus ist, sind 5ie in
Manual Mode (Der Sound klingt so, wie die Regler gerade stehen).

RECORD-Taster: wird eingesetzt, um Programme oder Sequencen Zu
speichorn und Cassetten-Interface-0Operationen zu aktivieren,
AuBerdem fungiert RECORD als Haltefunktion {LATCH) fiir den Ar-
peggliator.

SCO 1 und SEQ ?-Taster: wihlt die Seguenzbank fir die Aufnahme
hzw. Wiedergabe der Seguenz.

ARPEG UP-DN-Taster: aktiviert den Arpegglator. Der Arpeggialor
spielt die gedrickten Tasten auf- und abwarts.

ARPLGC ASSTGN-Taster: Der Arpeggiator spiell in der Reihenfolge
der gedrickten Tasten,

SPEED-Regler: regelt die Geschwindlgkeit des Arpeggiaters und
Sequencers.




Wihrend des 5Spielens stellen 5ic mit dem Veolumenregler eine nor-
male Laulsldrke ein. Um einen optimalen Signal-Rauschabstand zu
erzielen, sollte der Volumenregler des Prophet 600 so weit wie
moglich aufgedreht sein. Regeln 51le die gewilnschte Lautstirke am
Verstdrker. Der MASTER TUNE-Regler regell die GesambslLimmung von
Oszillator A und Oszillator B um t einen Halbton. Hiermit kénnen
Sie den Prophet &00 z,B, leicht zu einem Klavier stimmen. Wenn
S5ie kein anderes Instrument einsetzen, sollte der MASTER TUME-

Regler in Mittenpoesition stehen.

3-3 PITCH- UND MOD-RADCR {TONHOHE UMD MODULATION)

Der Umgang mil dem PITCH- und MOD-Rad an der linken 5eite des
Kevbhoards erfordert etwas Ubung. Die R3der arbeiten monophon.
Das bedeutet, dall beide Rider die sechs 5Stimmen des Prophet 600
gleichmidfig beeinflussen: Alle Stimmen werden um das gleiche
Intervall verschoben und mit der gleichen Tiefe modullert. Ein
wichtiger Bestandteill dieses Spielens ist es, mit den Radern und
anderen Synthesizer-Kontrollfunktionen (wic z.B. Filterpunkt und
Hillkurven) mehr Dynamik wnd Ausdruck zu bringen.

Das Pitehrad ist normal in Hittenstellung. Von diecsem Punkt aus
kimnen 5ie die Tonhihen um ctwa cine Terz nach oben oder unten

verschieben.

Uherprifen Sie, dall das MOD-Rad auf 0 ist (Kerbe nach untean).

Das HOD=-Rard bestimmt die Modulationsticfe. Will man keine Modu-
lation, zeigl die Einkerbung nach unten, Dreht man am Rad ganz

nach ochen, so0 erreicht man die maximale Modulationstiefe,.

3-4 MACHSTIMMEN

Nach dem Einschalten stimmt der Hikrocomputer autematisch die
Oszillatoren des Prophet 600 durch. Deshalb ist es besonders
wihrend der ersten Hinuten nach dem Einschallen nitig, die Os-
zillatoren durchzustimmen. Mach etwa 30 Minuten haben die Oszil-
latoren sich so0 weit stabilisiert, dall cin dftercs Nachstimmeon
nicht erforderlich ist. Andererseits - je ofler 5ie den TUNE-
laster betdatlgen, umso genauer wird die Stimmung sein. Sle werden
schr schnell heraushdren, wie oft der Prophet 600 gestimmt werden

muld,

Um zu stimmen, dricken 5ie einfach den TUML-Taster. Das Control-
Pancl wird abgeschaltet, die TUML LLD ist an. Das Stimmen daucrt
elwa 4 Sekunden - abhangig davon, wie welt die Oszillatoren seit
dem letzten Stimmen gedriftel sind, Je iGfler 5ie stimmen, umso
kiirzer dauert dieser Vorgang.

Wenn das Stimmen beendel ist, kehrt der Prophet o600 zu genau der
gleichen Cinstellung wie vor dem Stimmen zuridck (dies gilt auch
fiir nicht abgespeicherte Werte in der Edit Mode). Es kinnte ar-
forderlich sein, MASTER TUMLE ncu anzugleichen.

3-5 ZUORDHUNG DER STIMMEN

Der Mikrocompuler ordnet die sechs Stimmen in der Reifhenfoalge,
wie sie auf der Tastalur gespielt werden, zu. 5ie kinnen bhis zu



sechs Tasten auf einmal driicken. Driicken 5ie mehr als sechs Tasten
zur gleichen Zelt, so nimmt der Compuber die zuerst gespielte
Taste weg und die neuc klingt. Ein Beispiel: Spielen und halten
Sie ¢, D, E, F, G, A und dann B, Zunichst klingt C, D, E, F, G, A.
Wenn Sie das B dricken, verschwindet das ¢ und das D klingt. HMit
andercn Worten: Beim Praophet 600 hat die zuletzt gespiclte Mote
Vorrang. Jede neue Hote wird der zuerst gespielten Stimme zugeord-
net. (Wenn Sie die glciche Taste zwelmal driicken, 50 ordnct der
Computer auch die gleiche S5timme FALIN

3.6 UNISOND UND CGLIDE

Wenn Sie durch die Werksprogramme schal ten, werden Sie bemerken,
dafh der UNISOM-Taster des Prophct 600 an- und ausgeschaltet ist.
Es =ind drei Unison-Modes vorhanden,

Mormal Unison: 7um Einschalten driicken Sie ecinfach den UNISOM TRACK
Tacter - wahrend keine Tasten auf dem Keyboard gehal ten werden (RE-
CORD muff aus sein): Die sechs Stimmen des laufenden Programms wer-
den auf eine Taste gelegt. Dabei hat dic tiefste gespielte Tasle
Vorrang.

In Mormal Unison klingt - wenn mechr als eine Taste gedrickt wird -
die tiefste Taste. Der Keyboard-Mode wechselt vom Mul tiple Trigger
zum Single Trigger. Diese Keyboard-Hode (5ingle Trigger) wurde bel
dem monophonen Minimoog-Synthesizer eingefihrt und verlangt - aber
arlaubl auch - eine etwas anderc Spiel technik. Drickt man cine

neue Taste, wird der Hiillkurvengencrator erst dann neu getriggert,
wenn die zulctzt gespielte Taste ganz losgelassen wird., Dieses
verlangt ein Staccatospiel. Spielen Sie legato, wird nur der erste
Ton getriggert und die folgenden klingen mit dem eingestellten
cistainwert der Hiillkurve (aufer der Arpeggiator ist eingeschalteth
Mit ctwas Ubung konnen Sie in der Single Trigger-Mode bei bestimmton

Tanen Akzente setzen.

ACHTUNG: Normal Unison kann nur mit dom UMISON/TRACK-
Taster ausgeschaltet werden {nicht mil dem Fuschal ter}.

Tracking Unison: Spielen und halten Sie einen Akkord und schalten
don UNIGSON TRACK-Taster ein; oder wenn UMISOM TRACK bereits ecin-
geschaltet ist, dricken Sie den FuRtaster einmal. Der Akkord ist
gespeichert und Sie kénnen dicsen Akkord auf einer Taste spielen.
Finen necuen Akkord kénnen Sie speichern, wenn Sie den neucn Akkord
hal ten und den UNISON TRACK-Taster aus- und einschal ten oder den

FuBtaster druckaen.

ACHTUNG: Tracking Unison kann nur mit dem UMISON TRACK-
Taster (nicht mit dem FuBschalter) ausgeschaltet werden.
Wird der TuBschalter gedriickt, so sind Sie zuridck 1in
Mormal Unison geschaltet.

Mormalerwecise lassen Sie die Tasten los, wenn 5ie ein Programm
weecheeln. Wenn Sie jedoch die Tasten halten und ven ginem poly-
phonen zu einem monophonen Programm wechseln, so wird dieser
Akkord gespeichert (weil die Tasten gedriickt sind, wenn der UNTSON
TRACK-Taster angeht). Dieser kleine Trick - Programmwechsel mit
einer Akknrdspeicherung - ldft sich musikalisch mit einbezichen.



Single VYoice Unison: Halten Sie irgendeine Taste und driicken den
UNTISON TRACK-Taster. Jetzt haben Sie nur eine Stimme gespeichert.
Ner Sound ist nicht so fett wie in Mormal Unison-Mode (wo alle
sechs Stimmen auf einer Taste liegen).

G1 i de : Das Glide ist monophon und polyphon, 5teht der Glide-
Regler auf 0, ist kein Effekt wvorhanden, well die Kontrollspan-
nungen, die die Tunhithen der Oszillatercn bestimmen, abhdngig wven
den gedriickten Tasten sprunghaft wechseln. Drehen S5ie am Glide-
Regler, so wird der Wechsel zwischen den Kontrollspannungen mehr
vder weniger verrzidgert. Dadurch entsteht eine gleitende Verbindung
oder Portamente zwischen den verschiedenen Tinen,

Weil die sechs Stimmen jeder neuen Hote im Ablauf zugeordnel wer-
den, ist beim polyphonen Glide der Effckt nieht leicht abzuschdtzen.
Der Glide-Effekt ist abhdngig davon, welcher Stimme der letzte Ton
zugeordnet war und der neue Ton zugeordnet wird. Wenn <.B. der
Glide-Regler aufgedreht ist und 5ie sechs verschiedene Tone Iin den
tiefen Lagen gespielt haben {(tiefe Tdne sind also den sechs Stimmen
des Prophet 600 zugeordnet) und Sie spiclen dann in der mittleren
und hohen Lage, so kommen die Tone in der miltleren Lage friher an
als in der hohen Lage. :

In jeder Unison-Mode ldufl das Glide dagegen in der gleiehen
Goschwindigkelt ab.

3-7 FEHLERQULLLEN

Metz/Stromzsufuhr

Ist diec Zufihrung des elektrischen Stroms in Ordnung, so zeigl
das Display Programmnummern oder die LED des TUME- oder eines der
TAPE-Taster ist an.

Wenn kein LED brennt, ist die Stromzufihrung zum Prophet 400
nicht in Ordnung oder die Sicherung ist defekt,

fiehen 5le das Hetzkabel ab und iiherpriifen S5ie die Sicherung.

Uhcrprifen Sie die Stromguelle. Probieren Sie eine andere Steckdose.

Uberprifen S5ie das Metzkabeal.

Aua d i o

Wenn das Programmdisplay an ist und 5ie hdren Keinen Ton,
liberpriifen Sie, ob der PRESET-Taster an und der Volumen-
regler aufgedreht Ist.

Testen Sie den Audio-Owtput, indem 5ie ihn direkt mit el-
nem Sterecokopfhorer verbinden.,

Wenn Sie dann noch keinen Sound haben, tauschen 5ie das Klinken -
kabel mit einem Kabel aus, von dem Sie wissen, daBl cs O.K. ist.

herprifen Sie Lhren Verstirker mit einem anderen Gerat (Synthe-
sizer, Tonhand, etec.)
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ARPEGGIATOR

%-0 ALLGEMEINES

Der Arpeggiator und Sequencer (siehe ndchste Sektion) sind Kevboard-
speicher und als Unterstiitzung filr den Live-Einsatz gedachtl. Mit
lhrer Hilfe kidnnen Sie automatische Begleitungen kreieren und haben
die Hinde fir andere Keyboards frei. Die Tastatur kann normal ge-
spiel L werden, wenn enlweder der Arpeggiator oder der Sequencer an
ist, (Beides, Arp. u. Seg., zur gleichen Zeit geht nicht.)

Der FuBschalter erfiillt dabel verschiedene Funktionen,

4-1 MODLS

Der Prophet 800 hal zwei Arpegyic-Modes: Up/Down (nach oben und
unten) und Assign. In der Up/Down-Mode spiclt der Arpeggialor die
gehal tenen Tone eines Akkords - von dem tiefsten Ton bis zum horhsten
und zuridck, z.B. CEGB — GECEGRB ...

In der Assign-Mode spielt der Arpegglator die Téne in der Reihenfolge
wie sie gedriickt werden, z.B. C G EDB = CGCEB.., Damit kinnen S5ie
verschiedene Riffs "spielen lassen'", ohne sie stdndig zu wiederholen.

Die Geschwindigkelt (auch des Seguencers) wird mit dem SPLED-Regler
kontrolliert.

Der Arpeggiator kann "gelateched" werden. Das bedeutet, daf er
weiterlauft, wenn Sie die Hande van der Tastatur nehmen.

4-2 ARPEGGTO UP/DOWH

1, Driicken 5ie den ARPEG UP-DN-Taster. Die Leuchtdiode geht an.

Wenn 5ie nur eine Taste dricken, wird der Arpeggiator nicht
aktiv., 5ie kinnen dann normal eine monophone Linie spielen.
Der Arpeggiator wird erst aktiv, wenn Siec mehr als eine Tasle
dricken und halten.

3. Regeln Sie die Geschwindigkeit (SPEED).

4. Wenn gewinscht, dricken 5ie entweder den FuR- oder RECORD-
Taster (dic LED geht nicht an). Damil sind die gesplel ten
Tonhithen gespeichert (LATCHED) und Sie kdnnen die Hinde von
der Tastatur nehmen. Der Arpeggiator lduft weiler,

5. Wenn der Arpeggiator geclatched ist, kénnen Sie normal bis zu
fiint Stimmen dazuspielen., Der Arpeggiator tremnnt nur eine der
sechs Stimmen des Prophet 600 ab!

Um zu stoppen, dricken 5ie den ARPEG UP-DH-Tasler,

7. Um eine neue Tonfalge zu spelchern, dricken S5Sle die gewilnschten
Tasten und dricken erneut den RECORD- oder Fulitaster. '



4-3 ARPECGCIO ASSIGH
1. Driicken Sie den ARPEC ASSIGH-Taster. Die LED wird leuchten.

?. Dricken S5ie die Tasten in der Reihenfolge, wie sie klingen
sollen. Das Arpeggio liuft.

3. Regeln Sie die Geschwindigkeit.

4. Wenn erwiinscht, speichern Sie die Tonhthen wie in ARP UP-DH
(RECORD oder Fulltaster driicken)

5. Wollen Sie stoppen, drlicken Sie erneut den ARPEG ASSIGN-Taster.

-4 CINSATZMOGLICHKETTEN

Wenn Sie den Arpegglator eingeschaltet haben, 1st es méglich, das
Arpeggio schrittweise durchzuschalten, indem Sie cntweder den Fui-
taster wiederholt driicken oder eine externe Clock an die Buchse
des FuBtasters anschliefen.

a) Drehen Sie den SPLLCD-Regler bis zum Anschlag gegen den
Uhrzeigersinn. Der Arpegglator stoppl.

h) Driicken Sie schnell den Fufitaster. HBeim Loslassen des
Fufltasters schaltet der Arpeggiator einen Schritt welter.

¢) Wenn gewiinscht, schliefen Sie eine externe Clockspannung
an (5 - 15V: bevorzugt eine Pulsweite). Dlie gréRte migliche
Frequenz ist ca 10-15Hz. (Beachten 5ie, dafl der Computer
des Prophet 600 nur Pulse von mindestens 10 m/sec Jewells
fiir das Spannungsmaximum und -minimum annimmt.

Wenn Sie UNTSOM TRACK und das ARPEGGTO kombinicren, kénnen 5le den
gespeicherten Akkord schrittwelse durchschal ten:

a) Halten Sie den Akkord, den Sie speichern wollen.

b) Dricken Sie den UMNISOM TRACK-Taster. Wenn UNISON TRACK
berelts an ist, driicken Sie den FuBtaster. Der Akkord
ist gespeichert,

¢) Dricken Sie ARPEG UP-DH oder ASSIGH. Das Arpeggio lauft
mit dem gespeicherten Akkord.

d) Driicken Sic den FuBtaster. Das Arpeggio Ist gespeichert
(Latched).

e) Sctzen Sie den SPEED-Regler auf (.

f) Um den Akkord durchzuschalten, dricken 5ie den FuBltaster
(ader schliefen eine externc Clock an).

Achten Sie darauf, dall der Arpeggiator einige Unison-Modes dndert.
Der Vorrang der Liefsten Note bleibt erhalten; aber um sicher zu
gehen, dafl jeder neue Ton oder Akkord zu horen ist, wird jeder Ton
neu getriggert. {(Im Gegensatz zur normalen Unison-Mode mit Single-
Trigger.) AuBerdem - wenn Sie den Arpeggiator in Unison-Mode eln-
setzen, konnen Sie zur glelchen Zeit weilerspiclen. Gesplelte Tone
oberhalb des Arpeygios wecrden ignoriert, wahrend Tdne unterhalb das
Arpeggio ausschalten, Tiéne, die innerhalb des Arpeggichereichs ge-
spielt werden, bringen interessante Varialionen. i



5

SCQUENCER

5-0 FETHFUHRUNG

Der polyphone Real Lime- (Echtzelt-)Sequencer des Prophet 800
erlaubt ¢s Ihnen, Ihr eigenes Arrangement in Fchtzelt einzu-
spielen. Basslinien, Riffls oder Melodien. Der Sequencer spel-
chert, was immer Sie spilelen, im richtigen Rhythmus. Sie kin-
nen ihn mit dem FuBschalter bedienen, um die Hinde frel zu
haben. Cr ist sechsstimmig. Das Gespieltle bleibt gespelchert
auch wenn Sie den Prophet 800 ausschalten. Die Wiedergabege-
schwindigkeit ist regelbar. Die Gesamtkapazitdt betrdgt 400
Noten, die Sie belichig auf die beiden Bdnke SEQ 1 und SEQ 2
verteilen kénnen. 7usitzlieh kiénnen Sie die Sequencen mit
Hilfe des Cassetten Interfaces auf Tonband speichern. Genauso
wie der Prophet 600 mit Soundprogrammen vorprogrammiert isl,
wird er milL zweil Demonstrationssequencen gellefert. Um diese
abzuspielen, driicken Sie einfach die Taster SEQ 1 oder 5LO 2,
Stellen Sie die Geschwindigkeit ein und probieren 5ie verschlce-
dene Programme,

5-1 AUFMEHMEN

Driicken Sie den Taster RECORD. Die LED geht an.

Driicken Sie entweder SEQ 1 oder S5EQ 2?2 (ignoriceren Sle den
SPEED-Hegler).

Wenn Sile dic erste Taste driicken, startet automatisch die
Aufnahme.

Wenn dic Sequenz zu Ende ist, driicken 5ie den Fulischalter
oder RECORD im richtigen Takt.

NDie Sequenz liuft aulomatisch weilter, bis Sie erncut den
en Lsprechenden SEQ-Taster driecken. Regeln Sie die Geschwin-

digkeil.

Achten Sie auf das Limit ven 400 Tonen, Fs kann auch weniger
sein, wenn die gespiel te Sequenz lidngere Pausen beinhaltet.
Ist das Limit erreicht und 5ie spielen weiter, so speicherl
der Sequencer jeweils die letzten 400 Téne. Die davor gespiel-
Len Téne werden gelidscht.

Wenn beide Binke benutzt werden, achten 5Siec darauf, dall das
Limit wvon 400 Ténen nicht Uberschritten wird. Der Sequencer
gibt der gerade aktivierten Bank den Vorrang und "sLiehl t"
sich Tiéne von der anderen Bank, wenn das 4#00-Tdne-Limit er-
reicht ist. Ein RBeispiel: Wenn Sie in SEQ 1 bereits eine Se-
quenz von 250 Tonen aufgcnommen haben und nehmen dann in

SFQ ? mehr als 150 Téne auf, léschen Sie SEQ 1,



5-2

J--l

3

4

WIEDERGABE

Um eine Segquenz wiederzugeben, dricken 5ie 5EQ 1 oder
SEQ 2.

Die Wiederyabegeschwindigkelt kann geregelt werden von
1/4 bis zur vierfachen Geschwindigkeit der Echtzeit.
Die Reglerstellung fiir eine 1:1 Wiedergabegeschwindig-
keit Ist links von der Mittenstellung (ca. 1,5).

Damit haben 5ie mehr Spilelraum fiir hiihere Geschwindlig-
keiten.

Die Wiedergabegeschwindigkeit kann auch programmierdl
werden. RBei der Wiedergabe stellen Sie dic gewlnschte
Geschwindigkeit ein und dricken dann den RECORD-Taster
(LED brennt nicht). Damit ist die Geschwindigkeilb ge-
speichert.

Diese Geschwindigkeit kann wie die Synthesizer-Kontroll-
funtionen gedndert und neu gespeichert werden.

Un die Wiedergabe zu stoppen, driicken S5ie den ent-
sprechenden SEQ- oder Fulltaster
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PROGRAMMTFEREN

6-0 EINFUHRUNG

Sektion 3 beschreibt die Preset-Mode (Abrufen der Werksprogramme),
Sic kénnen den Prophet 600 natidrlich nur mit den Werksprogrammen
spiclen. Sie verschenken in diesem lall jedoch die vielseitigen
Moglichkeiten, eigene Scunds entsprechend der Musik und des per-
sonlichen Geschmacks zu kreieren. Diese Sektion beschaftigt sich
mit der eigenen Soundfindung.

Die Werksprogramme sind dazu da, ein breites Spektrum der Méglich-
keiten des Prophet 600 aufzuzeigen; sie sind nur ein  Anfang wvon
dem , was Sie mit dem Instrument eigentlich machen kinnen.

S50 gut die Werksprogramme auch sein mdgen - sie passen doch nicht
alle in die musikalischen Vorstellungen jedes Einzelnen., Es Tst
nicht nur eine Frage, ob man einen Bldser- oder Streichersound
oder irgendetwas ganz Neues einsetzt. Es ist vielmehr die Frage,
weleche Art von Streichern z.B. am besten zu der musikalischen Idee
palBt. Es ist nicht nur efner - ein idealer Sound, der die Trompete
oder die Geige darstellt, sondern der musikal ische Kontext (Rhyth-
mus, Harmonie und Melodie) ist wichtig flr diesen einen zusammen-
gestellten (synthetisierten) Klang. Das exakte Timing der gespiel-
ten Tine, die Geschwindigkelt, der Klang anderer Instrumente und
nicht zuletzt die jeweilige Raumakustik hbesLimmen den endgiil Ligen
Sound, den Sie mit den Synthesizer-Reglern exakt einstellen konnen,

Einige der Werksprogramme werden 5ic als perfekt akzeptieren. Einige
erscheinen Ihnen unbrauchbar. Die meisten werden 3ie Im Groflen und
Ganzen akzeptieren - doch fehlt ihnen wvielleicht das TiapfTelchen auf
dem i1 fiir Ihre cigenc Zwecke. Der Sound sollte vielleicht einfacher,
"rotziger", mehr wie eln akustisches Instrument, perkussiver, mechr
"funky" oder klarer sein? Aus diesem Grund wollen Sie in der Lage
scin, LHREM Sound einzustellen.

Hachdem Sie mit Sicherheit zucrst einmal mit dem Prophet 600 herum-
gespielt haben, mochten 5ie jebzb bestimmt wissen, was er noch alles
kann. Dafir missen Sle die verschiedenen Modes, Schalterfunktionen

und Regelmiglichkeiten studieren, um mit diesen Funktionen 'Lhre mu-
sikalische Vorstellung verwirklichen zu kiannen.

Nie Modes und Schalterfunktionen werden in dieser Sektion, die Re-
gelmoglichkeiten in Sektion 7 erkldrt, Wic Sie sie einsetzen, bleibt
Ihnen dberlassen, Um die Soundmiglichkelten des Frophel 400 voll a
iberhlicken, studieren 5le sehr sorgfdltig Sektion 7 und die Werks-
programme in Sektion 11. Wenn 5Sie sich genau anschen, wie die Werks-
programme aufgebaut sind, haben S5Sie es leichter, Thren eigenen Sound
zu realisieren. Yerdndern Sie als erstes die Werksprogramme, [as ist
filr viecle der beste Weg, zu verstehen, was die Kontrollfunktionen
des Synthesizers bewirken. 5Schalten 5ie dann in die Hanual-HMode und
versuchen Sie einen eigenen Sound "freihidndig".

Verschiedenes nachlesen kionnen Sie in "The Cemplele Guide to Synthe-
sizers", wvon Devahari, Prentice-Hall, Englewood Cliffs, MNJI/USA 1982,
ISBH 0-13-160630-1; oder "Elecectronie Musie", Allen Strange, William
C. Brown Co., Dubugue, TowafUSA 1972.Tn diesen Biichern finden 5ie

weitere Literaturhinwelse.




Das amerikanische Magaczin "Keyboard (20605 Lazaneo, Cuperlino,
CA 95014 - in Deutschland iiber das FACHBLATT zu beziehen) bringt
vicle Artikel iiber Synthesizer. Das amerik. Magazin "Polyphony"
(Box 20305, Oklahoma City, UK 73156) konzentriert sich mehr auf
technische Asnekte. Verschiedentlich werden jetzt auch mehr
Synthesizer-Seminare angebolen.

Deulsche Zeltschriften: Fachblatt Music Magazin, Theodor-Heuss-
Riny 36, 5000 Kéln 1 und Spotlight, Dlonysiusstrafe 167, 4150

Krefeld,

Denken 5ie daran, dafll elne neue Soundeinstelluny schwierig wieder-
zufinden ist, wenn Sie sie nicht notiert haben. Die Vorlagen daflr
finden Sic in Sektion 12. Wenn Sie elnen Sound programmiert, aber
nieht notiert haben, kinnen Sie sich an die Einstellung herantas-
ten, indem Sie alle Regler und Schalter hin- und herbewegen., Die
Fdit-Hode wird im felgenden Kapitel erkldart.

6-1 EDLT-MODE

Programmierbare Reglerstellungen (wie z.B. GLIDE und 05C A FRE-
QUENZ) sind dem Computer zugeordnct, wdhrend nicht programmier-
bare Reglerstellungen {wie z.B, dlie zwel Handrdder) nicht wvem
Computer kontrolliert werden. Grundsdtzlich bestimmen die pro-
grammierbaren Reglerstellungen die Charakleristik eines Sound-
programmes, wihrend Sie mit den nicht programmierbaren Reglern
{Handrider) dem Spielen mehr Ausdruck geben. Das bedeuletl joedoch
nicht, daf die programmierbaren Regler nicht verdnderbar sind.
Im Gegenteil: die programmierbarcn Regler konnen jederzelt ver-
indert werden und jede Verdnderung heeinflusst den Sound. Das
indern einer programmierten Cinstellung bezeichnet man als

EOLTING,

In der CEDIT-MODE kénnen Sie nach Belieben an allen Recglern drehen
und experimentieren. Das Originalprogramm bleibt erhalten und
kann jederzcit wleder abgerufen werden. Wenn Sie Ihr Ausgangs-
programm liischen wollen, kinnen Sie das verdnderte Programm unter
diecser Programmnummer oder irgendeiner anderen gewiinschten Mummer

speichern.

Wenn Sie in der Preset-Hode verschiedene Programme anwahlen, zei-
gen die Regler- und Schalterstellungen nicht den abgespeicherten
Werl an. Sie stehen noch so wie bei der letzten Soundeinstellung,
Sie gelangen in die EDIT-MODE, wenn der Prophet 600 sich in Pre-
set-Mode befindet (LED brennt) und 5ie irgendeine Schalter- oder
Reglerstellung &ndern. Ein Punkt zwischen den zwel Programmnum-
mern zeigt die EDIT-Mede an, Die S5chal Ler oder Regler werden dann
aktiv und zeigen ihren aktuellen Wert an. Die programmlerten
Werte der Regler und Schal ter, die Sie nicht verdndern, bleiben
erhal ten. Deshalb zeigen die nichl veridnderten Regler und Schalter
auch nicht den jeweiligen Wert an. Um allec programmierten Werte
mit der aktuellen Reglerstellung in Einklang zu bringen, verglei-
chen Sie wiederholt die Verdnderung mit dem Originalprogramm.

Hier ein Edit-Beispiel - angenommen, Thnen gefdllt das Programm 15,
iber Sie wallen die Wellenform wvon 05C A verdndern und auferdem
cinen brelleren, helleren Sound:

1, Uberpriifen Sie, daff PRESLCT an ist (LED).

2. Wihlen Sie Programm 15.



3. Sehalten Sie die gewlnschten Wellenformen.
4. Drehen Sic den FILTER CUTOFF-Hegler in die gewilinschlie Position.

5. Sie kadnnen wieder das gespeicherte Programm aktivieren, wenn
Sie noch einmal die 1 und 5 von PROGRAM SFLFECT dricken.

6-2 MANUAL MODLC (MAMUELLER MODUS)

1. Um den Prophet &00 in Manual Mode zu schal ten, schalten 5ie den
PRESET-Taster aus. Der Prophet 600 klingt jebzb so, wie die Re-
gler und Schalter gerade stehen. Was Sie auf dem Panel sehen,
kling L.

>. Wenn Sie anfangen, einen Sound zu machen, miissen einige Mindest-

[ S ]

hedingungen erfiillt sein. Einzelheiten werden Ihnen In Sektion 7
klarer. Aber einiges kann schon vorabh gcsagt werden:

a) Als erstes mufl ein Wellenformschal ter eines Oszillators
cingeschaltet sein.

b) Wenn nur ecine Pulsweite an ist, darf der Regler nicht zu
dicht bei 0 oder 10 stehen {die Pul sweike wiare dann 50
schmal, daR der Oszillator gar nicht schwingen kann).

¢) Eine Pulsweite sollte nicht moduliert werden. Es kdnnte
sonst der gleiche Effekt wie unter b) eintreten. Schalten
Sie einfach den PW-Schaltcr in der LFO-MOD-Einheit aus.

d) Stellen Sie den Mixer-Regler in Mittenposition.

e) Der FILTCR CUTOFF-Regler darf nicht zu niedrig stehen,
Stellen 5ie ihn zundchst auf 10.

f) Die ATTACK-Zeit fiir Filter (¥C[) und Lautstdrke (VCAmplifier)
sollte nicht zu langsam scin. Wenn erforderlich, stellen 5ie

die Regler auf 0.

q) Der SUSTAIM-Level (Amplifier) sollte zundchst nicht zu klein
sein, Stellen Sie ihn wvorerst auf 10.

6-3 RFCORD MODE (AUFHNAHHE-HODUS)

Pragramme konnen auf zwel Arten erstellt werden: entweder S5ic
speichern ein verdndertes (Edit-} Programm oder Sie speichern
eine Einstellung aus der Manuwal Mede. (Einc Einstellungskombi-
nation - PATCH genannt - wird zum Programm, wenn sic abgespel-
chert wird.)

1. Wihlen Sie eine Programmnummer, die S5ie verdndern michlen
und machen Sie lhre neue Einstellung.

7. Driicken Sie den RFECORD-Taster (LCD an).

3. Wihlen Sie die erste Zahl der Programmnummer, dic 3Sie neu
spelchern wollen.



4., Spllten Sie cine falsche 7ahl gedrickt haben, so kinnen 5ie
die RCCORD-Mode wicder ausschalten, indem S5ie noch einmal
RECORD driicken, Der Speicher wird dadurch nicht verdndert.

5. Driicken Sie die zweite Zahl, Das Programm Ist jetzt
gqespelchert.,

ACHTUNG! Wenn Sle einen Sound abspeichern
wollen, liberpriifen Sie vorher die Programm-
nummer, die Sie anwidhlen. Es Konnte sonst
passieren, daf Sie ein Programm, das Sie

noch brauchen, loschen.

&. Wenn die gewiinschte Programmnummer in FROGRAM SELECT gedriickt
ist, gcht die RECORD-LED aus und der Prophet 600 kehrt In den
Ausgangspunkt zuriick (Preset- oder Manual-Mode).

7. Hachdem Sie ein Programm gespeichert haben, lberprifen Sie, ob
das Programm an dle gewinschte Stelle gespeichert ist, Indem
Sie den PRFSET-Taster einschalten. (Evtl. eine andere Programm-
nummer anwihlen und wicder zurilick zum gerade gecspeicherten Pro-

gramm schal ten,)



7
SYNTHESIZER-KONTROLLF UNKTIQNEH

7-0 CINFUHRUHNG

Wie bhercits im Vorworb erwihnt, beinhaltel der Prophet 600 sechs
Synthesizer oder sechs Stimmen. Nur eine Stimme ist auf dem Be-
dienungsfeld regelbar. Die Regler und Schalter beeinflussen alle
sechs Stimmen gleich. Wenn von 0SC A oder 0SC B die Rede ist,
sind die sechs Stimmen von 0SC A und/oder Q5C B gemeint.

Der Prophet 600 gehdrt in die traditionelle Klasse der spannungs-
gesteuerten analagen Syntheslzer. Um dieses Instrument besser zu
verstehen, mul man sieh drel Hauptfunktionen klarmachen:
Tonquellen, beeinflussende Module (Modifier) und kontrollierende
Module (Contrnller). Controller licfern die Steuerspannungen

(CY = Controlled VYoltage) , die diec Tonhdhe der Tonquellen, die
Filterstellunyen oder die Lautstdrkeverldufe hestimmen. Jede
Stimme wird von verschiedenen dicser Funktionen beeinflufit.
{S5iehe Blockdiagramm Fig. 7-0.)

Jede Stimme hat drei Tonguellen:
Oszillator A, Oszillator B und das Filter (wenn es bei hoher

Resonanz anfingt zu schwingen), Die Lautstirke und Klangfarbe
kann von dem Mixer, Filter (wenn es keine Eigenresonanz hat) und
Verstirker (VCA) beeinfluflt werden.

Die Tastatur ist der wichtigste Controller. Sie liefert sechs
verschiedene Tastaturspannungen (KYBD CVs}), die die Tonhthe der
Oszillatoren flr jede Stimme bestimmen. Der MASTER TUNE-Regler
und das PITCH-Rad liefern zwei verschiedene Steuerspannungen,
die alle DOszillatorcen kontrollieren.

Die zwei Hiillkurven (Envelope Generator oder ADSR) kontrollicren
jeweils das Filter oder den Verstiarker.

Bei der Modulationseinheit ist der LFO (Low frequency Oscillator)
genauso ein Controller wiec 0SC B, wenn er fiir die POLY-MODulation

eingesctzt wird.
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7-1 OSZILLATOR A

05C A isL eine Tonquelle mit Schwingungen im Hirhereich. Er wird
kontrolliert vom FREQUEMCY-Reglerp,der Tastalur, dem PITCH-Rad
und MASTER TUNE-Hegler, Seine Frequenz (FREQ) kann wom LFQ-MOD
und POLY-MOD moduliert werden, Die Pulswelte (PW) kann ven der
LFO-MOD moduliert werden.

r.— OSCILLATOR A ~
5 g SYNE A AN s 4 'Ii B
3%“1 ;o7 3. N, ‘,T
Figure 7-1 2 B 2 B
17 g 17 ]
o 1o SHAPE LT
FREQUENCY PULSE WIDTH
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FREQUENCY-Regler: Regelt die Tonhidhe des (szillators in Halbton-
schritten idber einen Bereich von 4 Oktaven, lir die Grundstimmung,
hei der das mittlere A auf der Tastatur glcich &440Hz ist, stellen
Sie den FRLCQUCMZ-Regler zwei UOktaven iiher die Nullstellung. Die
Feinstimmung nchmen Sie mit dem MASTER TUME-Regler vor.

SYNC-5chal ter: Zwingt 0SC A, der Frequenz von 05C 8 zu folgen (harte
Synchronisation). Abh3ngig von der Stellung des FREQUENZ-Reglers VO R,
05C A, wird Oszillator A auf hither oder tiefer liegende Uherténe \
von 05C B "eingefroren™.

Wenn SYMC eingeschaltet 1st und beil 0SC A ecine sehr schmale oder
breite Pulsweite elngestellt und die Frequenz von 0S5C B wesentlich
hoher als die von 05C A eingestellt isL, kann es passieren, dal

sie kein Signal von 05C A horen. Der QOszillator kann nicht schwingen,
um dann synchronisiert zu werden - die Frequenz liegl auBerhalb des
Horbereichs. Sie kdnnen das leicht iberpriifen, wenn S5ie bei einge-
schal tetem SYNC und einer PW den Mixer-Regler auf A stellen und am
Pulse WidLh- und Frequency-Regler von 05C A hin- und herregeln,

Selbst wenn keine Wellenformen bei 0SC A eingeschaltet sind, arbeitet
SYNC. Die Gesamtstimmung wird vom Frequency-Regler 0SC B festgelegt,

SYNC ist in den Werksprogrammen 17, 26, 76 und v.a. eingesetzt,

SAGEZAHN A : Diesc Wellenform enthilt alle Oberténe und eignet siech
hervorragend als Ausgangspunkt fir Blisersounds.

DRCICCK AN: Diese Wellenform enthilt wenig Oberténe (kommt der Si-

o e ————

nuswelle am ndchsten) und klingt etwas dumpf.

PULSWEITE L : Der Obertongechalt und damit die Klangfarbe dieser
Wellenform ist mit dem PULSE WIDTH stufenlos regelbar.

Wenn kein Wellenformschalter cingeschaltet isl, haben Sie kein
Signal am Ausgang wvon 05C A, Wenn mehr als eine Wellenform ein-
geschaltet 1st, liegl die entsprechende Mischung der Wellenfor-'
men mit Vollaussteuerung am Cingang des Mixers an.



PULSE WIDTH-Regler:

Regelt den Ohertongehalt der Pulsweitec durch eine Verschiebung
von Spannungsmaximum zu Spannungsminimum der Schwingung in el-
nem Bereich von ca. 1 bis 22%.

Cin Verhiltnis wvon 50% ( JLIL) nennt man auch Rechteckschwingung.
Charakteristisch hierhei ist, daB die geradzahligen Obertdne feh-
len. Eine reine Rechteckschwingung erzielen Sie, wenn S5ie den
PULSF WIDTH-Regler etwa aufl 5 stellen und dann nachjustieren, bis
der zweite Oberton (die erste Oktave) nicht mchr zu horen ist,
Dicser Regler beeinfluRt nur die Pulsweite. In extremen Stellungen
(0 oder 10) ist der Puls so schmal, daB der Oszillator nicht mehr
schwingen kann und aus der Wechselspannung eine Gleichspannuny
wird., Sie hiren kein Signal am Ausgang.

Dieser Regler beeinflufil nicht die Sdgezahn- und Dreieckswelle,

7-2 OSZILLATOR DB

08C B ist identisch mit 0SC A. Anstelle des SYWNC-5chal ters hat er
einen FINE-Regler. 0SC B dient auficrdem als Modulationsquelle fir
die POLY-MOD. Im Gegensatz zum LFO kann mit der POLY-MOD jede
Stimme unabhingiy von der anderen moduliert werden.

- OSCILLATOR B ~
a * g a % s ./I AN M a lli 6
a_ " T 3, a7 A e’ 7
1 . "8 17 g 17, 9
o 10 o 10 o 10
SHAPE
FREQUENCY FINE H PULSE WIDTH
h J
Figure 7-2

FINC-Regler: Regelt die Freguenz von O0SC B um einen Halbton nach
ohen. Damit kinnen 5ic die beiden Oszillatoren gegeneinander ver-
stimmen und errzielen einen volleren, wdrmeren, natirlichen Sound.

7-3  GLIDE aﬂf'ﬁ

R
Figur& ?""3 GLINE

GLTDE-Regler: Wenn dieser Regler auf 0 steht, dndcrt sich die
Taslaturspannung, die ja die Tonhdhen der sechs Stimmen kontrol-
liert, sprunghaft. Drehen 5ic den GLIDE-Regler auf, gleitet die
Steuerspannung stufenlos von einem Wert zum ndchsten. 5ie er-
zielen einen Portamento-Effekt zwischen den gespielten Ténen.

Siehe auch Seiten 3I=4 uned 3=5,



7-4 MIXER

Figure 7-4

MIXFR-Regler: Regelt das Verhdltnis ven 053C A- und 05C U-Ausgang
rum Filter.

7-5 FILTER

Das Fil termodul besteht aus Reglern fiir das Filter selhst und fir
den Hillkurvengenerator (ADSR). Der Hillkurvengeneralor wird nach-

folgend erklart.
KEYBOA4ARO

e e

CUTOFF RESONANCE ENVELDPE AMOUNT

FILTER

Figure—?-i

CUTOFF -Regler: Regelt den Fil terpunkt des 24 dB/OkL {(4-pol)} - Tief-
passfilters. Er arbeltet dhnlich wie ein Klangregler am Verstarker.
"Cutoff" isl der Punkt, "an dem alle tiefer liegenden Frequenzen
durchgelassen werden, Alle dariiber licgenden Frequenzen des Lingang-
signals werden abgeschnitten, Je weiter S5ie diesen Regler aufdrehen,
umsoa mehr kiinnen hohe Frequenzen (Obertone) das Filter passieren.
Der Sound wird "breiter".

RESONAHCE-Regler: Regelt die Intensitdt der Filterresonanz., Drehen
Sie den Resonance-Regler auf, nimmt die Intensitdt der Rescnanz
("emphasis", "regeneration™, "Q") zum Cutoff-Punkt hin zu. Die tie-
foeren Frequenzen werden unterdrickt und die naher zum Cutoff-Punkt
liegenden Frequenzen wirken verstdrkt. Drehen Sie den Resonance-
Regler iiber ca. 7, beginnt das Filter zu schwingen und Ubernimmt
die Funktion eines 0Oszillators., Fs enlslehl eine Sinusschwingung,
deren Tonhohe vom Cutoff-Regler bestimmbt wird,

EMVELOPLC AMOUNT-Regler: Der Culoflf-Punkt des Filters kann mit einer
Steuerspannung vom Envelope-Generalor verschoben werden. Diese Hiill-
kurve wird geformt wvon den ATTACK-, DECAY-, SUSTAIN- und RELCASE-
Reglern {(ADSR). Der ENVELOPE AMOUNT-Hecgler ist ein Abschwicher, der
die Tiefe der von den AD3R-Reglern kommenden Steuerspannung fest-
legt. Stehl dicser Regler auf 0, so hat der Filter-Hiillkurvengene-
rator keinen Einfluld auf den Cutoff-Punkt.




KEYBDARD-Schalter: In Stellung FULL keontrolliert die Tastatur-
spannung nicht nur die Freguenz von 053C A und 03C B, sondern auch
zu 100% den CUTOFF-Punkt. Genauso wie bei der Tonhdhe {kleine

Steuerspannung = ticfcr Ton, grofie Steuerspannung = hoher Ton)
steuyert die Tastatur die Filterdffnung., (Kleine Stocuerspannung =
Filter zu, grofle Steuerspannung - Filter auf,) Ist dieser Schalter

auf OFF, gelangt keine Tastaturspannung zum CUTOTT-Punkt. Je hBher
Sie auf der Tastatur spiclen, umso mehr werden die Obertone unter-
driickt. Die hoheren Tone haben also eine dumpfere Klangfarbe. In
der Stellung 1/2 gelangt 50% der Tastaturspannung zum CUTOFF-Punit,
Diese Funkbtion wird noch deutlicher, wenn 5ie das Filter zum
Schwingen bringen (Fil ter-Resonance auf libher 7). Tn Stellung FULL
kinnen Sie das Filter wie die Oszillatoren spielen, in Stellung
1/2 stimmen die Halbtonschritte nichl mehr und in Stellung OFF
haben Sie aufl jeder Taste den gleichen Teon.

Der FILTER ENVELOPE AMOUNT-Regler sellte hicrbei auf 0 stehen,
cs sci denn, Sie setzen diesen Effekt bewudt ein (Steuerspannung
vom ANSR auf den Cutoff-Punkt und damit Verschiebung der Tonhdhe

des schwingenden Filters).

Wenn Sic den KEYDBOARD-Schalter hin und her schalten wiahrend die
TaslLen gedriickt sind, hdren Sie keilnen Effekt. Dle Tasten miissen

erneut gedriickl werden.

7-6 FENVELOPE GEMERATORCHW (HULLKURVEN)

Jeder Stimme sind zweil unabhidngige Envelope Generatoren (Hillkur-
ven) zugeordnet: Eine Hillkurve kontrollliert den Filterpunkt (CUT-
OFF), wobei der ENVELOPE AMOUNT-Regler die Tiefe beslLimmb; die an-
dere Hiillkurve steuert den Lautstirkeverlauf. Cine Hillkurve ist
eine zeitlich ablaufende Steuerspannung, deren Ablauf mit den AT-
TACK-, DECAY- und RELEASE-Reglern festgelegtl wird.

Jeder Tastenanschlag startet (triqggert) die Hullkurve; diese formt
die Klangfarbe und Dynamik durch Offnen und SchlieBlen des span-

nungsgesteuerten Verstiarkers (VCA) und des spannungsgesteuerten
ALEVEL : Filters (VCF).
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Mit jedem Tastenanschlag wird ein GATF-Impuls erzeugt. Dieser Im-
puls "triggert" den Envelope-Generator oder veranlaBt ihn, die ein-
gestellten ATTACK- und DECAY-Perioden zu durchlaufen. Diese Zeit
kann je nach Einstellung O bis 9 Sek. belragen, Die Steuerspamung
steigt an (ATTACK) bis zu ihrem eingestellten Wert und fdllt dann
ab (DECAY) bis auf den eingestellten SUSTAIN-Wert. Dicser Wert
bleibt konstant, his Sie die Taste loslassen. Beim Loslassen der
Taste springt der GATE-Impuls auf O und loast damit die Auskling-
zeit aus (RELEASE). Die Hullkurvenspannung fallt, je nach elnge-
stell tem Wert am RELEASE-Regler, auf Hull ab.
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ATTACK-Regler: Legt die 7eitdauer der Hiullkurvenspannung veon 0
T das Maximum feost (wenn eine Taste gedriickt ist).

DECAY-Regler: Legt die Zeitdauer der Hillkurvenspannung vom er-
reichten Maximum bis zum eingestellten Sustain-Wert fest.

Ist der SUSTAIN-Regler auf Maximum eingestellt, ist der DECAY-
Regler unwirksam, da fiir ein Abfallen der Spannung kein ‘Gpiel -
raum bleibt.

SUSTATH-Regler: Regelt den SUSTAIN-Pegel von 0 bis Maximum,
Danken 5ie daran, dall das SUSTAIN ein fest eingestellter Wert
und kein zeitlicher Ablauf ist. Die SUSTAIM-Zeil ist der Zleit-
raum zwischen Fnde der DECAY-Zeit und Anfang der RELEASFE-7elt.
Sie ist abhingig daven, wie lange Sie die Taste gedriickt halten.

RELCASE-Regler: Legt die Zeitdaucr vom eingestellten Sustain-
Wert bis auf Null fest.

Wenn eine Tastc losgelassen wird, bevor die Attack- und Decay-
Zeit abgelaufen ist, fdllt die Hiilllkurvenspannung von dem ge-
rade im Augenblick des Loslassens der laste erreichten Wert
auf Hull ab.

Wenn die Attack- und Decay-7eit abgelaufen ist und der SUSTAIN-
Regler auf 0 steht, wird der RELEASE-Regler unwirksam, da kein
Spannungswert mehr vorhanden ist, von dem die Stoucrspannung
abfallen kiinnte.

7-7 AMPLIFIER (VFRSTARKER)

Der spannungsgcsteuerte Verstdrker (VCA) wird von den ATTACK-,
DECAY-, SUSTATN- und RELEASE-Reglern kontrolliert und arbeitet
genauso wie oben beschricben., Mit diesen Reglern bestimmen S5ie
die Dynamik des Sounds.

Wenn der SUSTAIMN-Regler nicht éufgcdreht ist, horen Sie keinen
Ton mehr, wenn die ATTACK- und DECAY-7eit abgelaufen 1st.

Um ein hérbares Klicken, bedingt durch ein ruckartiges Schliellen
des spannungsgestcuerten Verstdrkers, zu vermelden, sollte der
RELEASC-Negler etwas aufgedreht sein.



7-8 LFO-MOD

Die Klasse eines Synthesizers stehl und fillt nicht zuletzt mit
den Modulationsmiglichkeiten. Als Modulation bezeichnet man pe-
riodische oder konstanle Verdnderungen, die einen Klang inter-
essant und lebendig machen., Modulation erzeugt man auf eleklro-
nischem Weg, wenn mcchanische Hilfsmittel cine prdzise Steuerung
nicht ermoglichen. Auflerdem hat man dabei die Hdnde freil, um auf
der Tastatur zu spielen.

Der Prophet 600 beinhaltet zwei verschicdene Modulationssystemc:
LF0-MOD und POLY-MOD. HModulation erfordert cine signalerzeugende
Queclle und einen Bestimmungsort. Der Un terschied zwischen beiden
Syslemen liegt darin, daB die LFU-MOD einen im niederfrequenten
Bereich schwingenden Oszillator (LFO = Low Fregquency Oscillator)
als Quelle benutzt, wihrend bei der POLY-MOD sechs {oder zwiol )
Oucllen innerhalb jeder cinzelnen Stimme eingesetzt werden konnen
(die scchs Stimmen won 0SC B und die sechs Fil terhiillkurven).

Die LF0O-HOD-Tiefe wird durch den INTTTAL AMOUMT-Regler und das
MOD-Rad bestimmld,
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FREQUENCY-Regler: Regelt die LFO-Frequenz in einem Bereich wvon
0,25 his 20 Hz.

SHAPF-Schal ter: Wihlt eine NDreicckswelle (Vibrate) ovder Recht-
eckswelle (Triller).

THITIAL AMOUNT-Regler: Legt die Modulationstiefc unabhiangig vom
M{OD-Had fest.

FREQ A-B Schalter: Legt die Modulation auf die Frequenz belder
Oszillatoren.

PW A-B Schalter: Legt die Modulation auf die Pulsweite beider
Oszillaloren.

FILTER -Schalter: Legl dic Modulation auf den Filterpunkt.

MOD-Rad: Eine nicht programmierbare Konbrollfunktion, bestimmt
die Modulationstiefe in Verbindung mit dem TNTTTAL AMOUNT-Reglen



7-92 POLY-MOD

Das POLY-HODulationssystem hat innerhalb jeder Stimme zwel Mo-
dulationsquellen, den Filter Envelope Generator oder 05C B und
swei Modulationsrichtungen: 0S5C A oder CUTOFF-Punkl des Filters.
Obwohl die Richtungen fiir jede Stimme absolut gleich sind, ist
das Modulationsergebnis sehr unterschiedlich, weil z.B. bei po-
lyphonem S5Spiel jede S5timme von O5C B als Modulationsguelle eine
andere Frequenz {Tonhiithe) hat. Dies ist der Hauptunterschied
zur LF0-MOD, wo eine Frequenz alle sechs Stimmen gleich modu-
liert und damit bei jedem Ton den gleichen Effekt erziel L.
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Fipure 7-3

FIL ENV-Regler: Regelt die Tiefe des Filter Envelope Generators
als Modulationsquelle.

0SC B-Regler: Regelt die Tiefe von 05C B als Modulationsquelle.

FREQ A-5chalter: Wihlt die Frequenz von 05C A als Modulations-
richtung.,.

FILTER-S5chalter: Wihlt den Filterpunkt (CUTOFF) als Modulations-
richtung.

05C B (bei der POLY-MOD) eignet sich hervorragend fiir Clocken-
klinge und Ringmodulationseffekte.

Verschiedene Tonhdhen und Klangfarbenverschiebungen konnen Sie
erzielen, wenn 5ie mit dem Filter Envelope CGenerator die frequenz

von OSC A modulieren.,

Beachten Sie, daf der Filter-Schalter und der POLY MOD FIL ENV-
Regler unabhdngig voncinander sind. Der POLY MOD FIL EHV-Regler
beeinflult nicht den Cutofl-Punkt des Filters, wenn der FILTER-
Schal ter auf OMN ist. Diese Aufgabe ilUbernimmt vielmehr der ENVE-
LOFE AMOUNT-Regler. Ist der FILTCR-S5Schalter auf OM, moduliert
die Freguenz von DS5C B den CUTOFF-Punkt.



5
CASSETTEN INTLRIACE

§-0 EINFUHRUNG

Der Mikrocomputer des Prophet 600 wandelt die Klangdaten in digi-
tale Informationen um und legt sie in cinem Halblelterspeicher ab
{RAM). Mit Hilfe des Cassetten Interfaces kiinnen Sie diese Daten
mit einem Cassettenrecorder oder Tonbandgerdt aufzeichnen und ha-
ben damil die Miglichkeit, sich eine unbegrenzte 5Soundbibliothek
mit Ihren Programmen und Sequenzen anzulegen. Der Programmwechsel
ist sehr einfach und dauert (fiir alle 100 Programme und 2 Sequenzen)
weniger als 2 Minuten. Haben Sie z.B. einen Tonstudiotermin und
dort sLeht ein Prophet 600 zur Verflgung, nehmen 5ie elnfach nur
Ihre Cassette mit und speichern Thre Sounds ein. Ein weiter grofier
Vaorteil besteht darin, daB Sie nach einem evil. Defekt des Gerdtes
nicht in miihsamer Kleinarbeit Thre Sounds rekonstruieren miissen,

Zu jedem Prophet 600 gehirt eine Cassctte mit den 100 Werkspro-
grammen und zwel Demonstralionsseguenzen. Wir empfehlen Thnen
aber trotzdem, sich eine eigene Sicherheitskopie zv machen, wenn
Sie mit dem Cassetten Interface vertraut sind.

Das Cassctten Interface arbeitet in drei Modes: Sie konnen sepa-
rat enlweder a) alle 100 Programme, b} Gruppen won 10 Programmen
oder c) beide Sequenzen speichern. Der Aufnahme- und Wiedergabe-

vorgang ist fur alle Modes im Prinzip gleich.

£-1 RFECORDER- UND BAMDAUSWAHL

Hormalerweise wird jeder Cassettenrecorder mit .dem Cassetten-

- Interface funktionieren. Hi-Fi-Cassettendecks funktionieren
selbstverstidndlich auch, sind }edoch fir die Aufzeichnung digi-
taler Daten nichl erforderlich, da die Klangqualitdt keine Rolle
spielt.

Mit andercn Worten, Sie konnen es mit jedem CassetlLenrecorder
oder Tonbandgerdt, das 5ic besitzen, versuchen. Wenn 5ie sich
jedoch speziell fiir den Prophet &00 elnen portablen Recorder zu-
legen wollen, sollten Sie auf folgendes achlen:

- Metzgerdt - eingebaut oder anschlieB3bar, um eine
exaktere Randgeschwindigkeit zu errcilchen.

- MIC- oder LINC IM-Anschluf3,

- Kopfhiorer- oder Monitor-Ausgang.

- Regelbarer Wiedergabepegel.

- Eingebauter Lautsprecher - um die mit einer Ansage
versehenen Programmgruppen zu lokalisieren.

- Eingebautes Mikrofon - um die verschiedenen
Programme mit einer Ansage zu kennzeichnen.

- Bandzihlwerk - fir Inhallsverzeichnis der Cassetto.

Mit der Verify-Funktion k&nnen 5ie zwar iiberpriifen, ob alle Daten
richtig aufgezeichnet sind; man sollte aber trotzdem nicht irgend-



welche Billigkassetten benutzen, um unnotige Dandaussetzer zu
vermeiden., Die Haltbarkeit der Daten ist abhingig von der Gite
der Bandemul sion und der Machanik der Cassette, Benutzen 5ie
deshalb eine Markencasselte, die verschraubt ist und bei DBedarf
problemlos geoffnet werden kannj; Billigkassctten sind "zugeklebL"
bzw. in ciner Form geqgossen und fihren beim O7fnen meist zur Zer-
storung der Cassette.

-2 VORSICHTSHASSHNAHMEN

Gehen Sie davon aus, dafl es fir einen Computer jederzelt moglich
isl, Fehler zu iibernehmen. Sie missen nicht immer 100 perfekte
Programme und 2 Sequenzen fertilig haben, bevor 5ic speichern,
Halten S5ie jedes Programm oder jede Sequenz, in welche Sie viel
feit investiert haben, auf Cassette fest, wenn 5ie unter keinen
Umstdnden mehr von vorn anlangen wollen,

Wenn Sie ganz sicher gehen wollen, benutzen Sic zwei verschie-
dene Cassetten. Man kann nie wisscn ...

Um die Cassetle vor Beschdadigung zu schiitzen, bewahren Sic sie
an einem sicheren Ort auf.

Schiibzen Sie die Casselbte vor unbeabsichtigtem Loschen (verur-
sacht durch Entfernen des entsprechenden Siecherhcitstelilchens
an der Rickseite der Cassctte).

Gehen 5ie sorgfdltig mit den Cassetten um. DBerihren S5Sie das Band
nicht mit fettigen lingern etec. Lassen 5ic es nicht im Aulo bei
direkter Sennencinstrahlung oder iiber Nachl bei Frost liegen.

Uberpriifen Sie, daB beim Einlegen in den Recorder das Band nicht
beschadigt werden kann.

Benulsen Sie ein Nelzgerdl. Gebrauchte Batterilen konnen zu
Gleichlaufschwankungen flhren.

Machen Sie keine Kepien von Recorder zu Recorder. Laden Sic
stattdessen das Masterband in den Prophet 800 und nehmen dic

Kopie vom Prophet 600 auf.

Reinigen und entmagnetisieren Sie die Tonkopfe etwa alle 10-20
Betriebsstunden.

Schiltzen Sie die Cassetten vor miglicher Magnetisierung, indem
S5ie sie beim Ein- und Ausschalten der Stromversorgung aus dem
Gerdit nehmen.

Benutrzen 5ic ein Stereogerdt, so nehmen Sie auf beiden Selten
(rechts und links) auf, Bei der Wiedergabe konnte sonst das
Bandrauschen der nicht bespielten 5Seite die Dateniibertragung

beecinflussen.

Wenn Sie eine mibt Recorder A aufgenommene Cassette auf Recorder
B wiedergeben wollen, sind Bandgeschwindigkeitsunterschiede von
A und B u.U. der Crund fir Fehler: Das Gleiche kann passieren,
wenn Sie bei einem Batteriegerdt mit halbvollen Batterien auf-
nehmen und mit einem Netzgerdl oder relativ leeren Battcrien

wiedergeben.



-3 SPEICHERM von Programmen oder Sequenczen
AUF  BAND

1. Verbinden Sie den Cassettenrecorder mit dem Prophet 600
{ siehe Seibte 1=-3 )

2. Legen Sie cin DBand ein und spulen Sie es auf Anfang.
3. Dricken Sie den RECORD-Taster vom Praophet 500,

4. StarbLen Sie den Recorder mit Aufnahme und warten Sic, bls das
Vorspannband der Casselte am Tonkopf varbeigelaufen ist.

5. Wenn Sie alle 100 Programme extern speichorn wollen, weiter bei 7.

&. Wenn Sie eine Gruppe von 10 Programmen extern speichern wollen,
driicken Sie nur eine gewlinschte MWummer in PROGRAM SELECT. Wenn
Sic z.B. die 7 driicken, werden die Programme 70-79 gespeichert,

7. Driicken 5ie den T0O TAPE-Taster. Das Panel wird damit bhis auf
die Leuchtdiode von "TO TAPE" abgeschaltect.

8. Um beide Scquenzen zu spelchern, driicken Sie entweder 5EQ 1 od. 2
innerhalb von drei Sekunden, nachdem Sie TO TAPE gedrickt haben.

9, liberprifen Sie, daf der Aufnahmepegel O dB betrdgt. Hachdem Sie
TO TAPE gedriickt haben, folgt > Sekunden lang ein Steuerton,
nach welchem Sie lhre Aufnahme einpegcln kKonnen.

ACHTUMG: Das Aufzeichnen von Daten unterschoidet sich von der
herkommlichen Aufnahmetechnik, bei welcher ja die
Pegel schwankungen normal bzw. erwinschi sind.

Beim Aufzeichnen von Dabten dagegen ist ein gleich-
mifliger Pegel wichtig. Bei Recordern mit einem VU-
Mcter sollte der Pegel mindestens O dBR oder dariber
betragen; bei Recordern mit ciner LED-Peak-Anzelige
epllte die LED stindig an sein, Bel Recordern mit
Aussteuerungsautomatik kdnnen Sie den Pegel nicht
regeln - normalerwelise funktionleren aber auch diese
einwandfrei.

10. Wenn nach ca. 40 Sekunden (fiir alle 100 Programme - ca. 10 5Sc-
kunden fir eine Gruppe von 10 Programmen} die FROM TAPE-LED

hlinkt, stoppen Sie den HRecorder.

11. Jetzt sollte die Aufnahme liberpriift werden {(verify). Wenn Sie
das nicht wollen, driicken Sie TUME, um diesen Vorgang zu be-
enden.

12. Um die aufgczeichneten Daten zu lberpriifen, spulen 5Sie zuriick
auf Anfang.

13, Uberpriifen Sie den Wicdergabepegel., Als Faustregel gilt ein
Wiedergabepegel von etwa 75 % des Gesamtvolumens. Das Inter-
face ist schwer zu ilbersteuern (aber es kann passieren).

14. Starten Sie die Wicdergabe und warten Siec den Steuerton ab.

15. Dricken Sie den {(blinkenden) FROM TAPE-Taster. Die LED hdrt
auf 7zu blinken und ist an.



16. Wenn die TROM TAPL-LED ausgeht, stoppen Sie den Recorder,
Wenn die Ubcrpriifung der Daten beendet ist, schaltel der
Prophet 600 automalisch auf TUNE und ist nach wenigen Se-
kunden mit Programm 0 wieder 5pi¢lhnrﬁit.

17. Wenn dic FROM TAPE-LED stdndig blinkt, hat sich ein Fehler
cingeschlichen, Wiederholen Sie die Uberpriifung von Punkt 1z,

aus, Erhohen Sie den Wiedergabepegel.

18. Falls dic Uberpriifung auch beim 2. Versuch nicht in Ordnung
ist, wiederholen 5ie den Vorgang von Punkt 2, aus,

19. Versuchen Sie verschiedene Aufnahme- und Wiedergabepegel oder
eine neuc Cassette. Der Pegel sollte eher zu hoch als zu nie-
drig sein.

20. Es 1st mdglich, verschicdene Programmsammlungen und Sequenzen
auf einer Cassette aufzuzelchnen. Lassen Sie dabei nur genii-
gend Zeitabstand zwischen den Aufnahmen {ca. 1-2 HMinuten).
Machen Sie fir jede Aufnahme eine Ansage und legen sich ein
systematisches Inhaltsverzeichnis an, z.B. "Ps00/Aufnahme 1fd.
Hr. 3, beinhaltet 10 Streichersounds".

B-4 FETNSPEICHERM VOM BAMD IM DEN PROPHET &00
1. Verbinden Sic den Prophet 600 wie auf Seite 1-3.
2. Legen Sie die Cassette ein. Spulen Sie auf Anfang.

3. Uberprifen Sie den Wiedergabepegel. Faustrcgel: ca. 75 % des
Gesamlvolumens, Das Interface ist schwer zu iibersteuern, aher
es kann vorkommen.

4. Driicken 3ie den RECORD-Taster des Prephet &00.

5. Starten 5Sie die Wiedergahc des Recorders und warten Sie kurz
den Steucrton ab.

. Wenn Sie alle Programme (100) speichern wollen, weiter bei 8§.

7. Wenn Sie nur eine Gruppe von 10 Prnqrnmmrn speichern wollen,
driicken 5ie die entsprechende Hummer in PROGRAM SCLECT, z.B8.,
wenn Sie 8 dricken, werden die 10 auf Band hrf1nd11ahen Pro-
gramme in Nrn. &0- %9 des Prophet 600 "geschickL" bzw., einge-
spaichertl,

8, Dricken 5ie den FROM TAPE-Taster, Alle LEDs auf dem Control
Panel gchen aus, nur die LED von FROM TAPE hleibt an.,

?. Um beide S5equenzen zu speichern, driicken Sie entweder SEQ 1
oder 2 innerhalb von 3 Sekunden nachdem Sie FROM TAPE ge-
drickt haben.

10. Wenn die FROM TAPE-LED ausgeht, stoppen Sic den Recorder.
Wenn die Einspeicherung beendet ist, schaltet der Prophet 600
antomatisch auf TUNE und 1st nach wenigen Sekunden mit Pro-
gramm 00 wieder spiclbercit.

1l1. Wenn die FROM TAPL-LED stindig blinkt, werden die Programme
nieht gespeichert, Erhdhen S5ie evtl. den Wiedergabepegel und
wiederholen Sie den Speichervorgang ab Punkt 2.



g
SCALING (STIHMUNG)

Das Tunc-System des Prophet 600 erfalBt einen ausreichenden Bereich,
um sich verstimmende Oszillatoren und ilter wieder exakt zu stim-
men. Michtsdestoweniger kéonnte cine Nachjustierung von Zeit zu Zeit

erforderlich sein.

¥ ARMNUHMNECG?! Wir beschreiben den TUWNINC-Vorgang, well er in

------------- cinem Motfall crforderlich sein kénnte. Das dndert
nichts an der Tatsache, dald Sie IThren Garantie-
anspruch verlieren, sohald 5le das Cehduse auf-
schrauben. Wenn 5ie fZweifel haben, dieses manuelle
luning selbst durchfihren zu konnen, nehmen 5ie
liebher Kontakt mit Ihrem autorisierten SCT-Hiandler

auf,

Ein schlecht gestimmtes Gerdt weist grolle, sich reibende Schwebun-
gen auf - teilweise so, als wdire das Pitch-Rad auf Maximum gestelll.
Ple Machjustierung wvon QOszillaloren und FIllern kann nur Im Gerdt
vorgecnommen werden. Gehen 5S5ie wie folgt vor:

1, Hach einer lingeren Aufwidrmzeit schalten 5ic das Gerdt aus,

2. FnLfernen 5ie diec beiden oberen Sehrauben an den Holzscitenteilen.

3. Klappen %ie das Front Panel hoch,

4. Siehe Fig, 9-0., Lokalisieren Sie TP301 S3CALE und verhbinden Sie
es mit dem danebenliegenden +5V TP,

5., Schalten Sie den Hetzschalter ein.
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I|II _.I"' A —- — I -
ﬁ. = 3 n = [+ - FILTERS
' COMBUTER FCE 1
(Bo4R0 X)
VoroLE PEE
{Foda0 2/
Figure 9-0

SCALING ADJUSTMENTS



6. Richten Sie das Front Panel so ein, daBl Sie beim Justieren der
Trimpotis die TO- und TRGM TAPL-LLDs sehen kdnnen und genug
Platz haben, um dic 18 Trimpotis zu regeln.

7« Es wird entweder die TO TAPE-LED oder die TROM TAPE-LED an sein,
und die SLCQ 1-LED wird an sein. Das bodeoutet, daB Sie nun 0SC 1A
trimmen kidnnen. Wie Sie bei Fig. 9-1 sehen, zeigen die sechs
TasLer an, welche Stimme getuned werden so0ll. lst die LED wvan
5EQ 1 an, so0 bedeutet das, dafd Stimme 1 getuned werden kann.

[ ] |
PHEBET RECDAAL
PN

e | [Pse | o] (o

[

Figure 9-1 1 2 3 4
VOICE SCALING INDICATORS

8, Wenn Sie am 05C lA-Scale Irimmer drehen, finden Sie einen Punkt,
an dem die LEDs ven TO TAPE und FROM TAPE an- und ausgechen. Re-
geln Sie den Trimmer nahe an diesem Punkt. Sie werden zweli Punkte
finden, wenn S5ie im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzelgersinn

drehen, Belde Punkte sind akzeptabel., Optimal aber ist der Mittel-

punkt zwischen beiden Punk Len.

2. Wenn 05C 1A getuned 1st, dricken S5ic irgendeine Nummer wvon 1=6
PROCRAM SELECT, um weiter zu 05C 2A zu schalten. Die LED won
2LQ 2 wird angchen und anceigen, daf Stimme 2 getuncd werden

kann.

10, Stimmen Sie 05C 2A und dricken dann wieder PROGRAM SCLCCT L1-6
und fahren 5ie so von 3A bis &A fort. Haben S5ie 05C 6A getuned,
wiederholen 5ie den VYorgang mit 0SC 18 bis 08C B (die zwef te
Reihe der Trimmer}, dann die Filter 1-6 dritte Reihe)., Beachten
Sie, dafld beim Filtertuning eine kurze Verzédgerung vorhanden ist,
bevor jeder Trimmer anspricht,

11. Wenn Filter & gestimmt 1st, dricken Sie irgendeinen Taster von
1-6. Der Scaling-Vorgang ist beendet, TUNME wird aktiviert und
PRESET MODE ist eingeschal Lel.

12, Machen 5ie die unter Punkt 4. geschal Lete Verbindung wicder
rickgdngig, dricken TUNE und dann diberprifen Sie die Stimmung
mit verschiedenen Programmen,

13, Ist die Stimmung akzeptabel, schrauben Sie den Prophet 600
wieder zu.

14, Wenn 5Sie den Scaling-Vergang vorzeitig beenden wollen, ohne
durech siamtliche Stimmen durchzuschalten, entfernen 5ie einfach

die Verbindung TP301,.
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M IDI

10-0 ETINFUHRUNG

Der Prophet &00 ist der erste kommerzielle Synthesizer, der mit
cinem Musical Instrument Digital Interface (MIDI) ausgeristel Ist.
Diescs Kapitel erldutert zundehst in Kurzform und dann in weiteren
Finzelheiten, wie das MIDI einzusetzen und heim Prophet 600 konzi-
piert ist. Fiir Programmierer sind voen Seguential Circuits, Inc.
detailliertere Informationen {(MIDI specification) und "MIDI Fun-
damentals" erhdltlich.

10-1 BASIC OPCERATION

1. Schalten Sie hei allecn Gerdten, die untereinander wverbunden
werden sollen, den Netzschal Ler aus,

2. Verbinden Sie Synthesizer A-MIDI QUT mit Synthesizer B-MIDT TH
{5-poliges DIM-Kabel).

3, Schalten Sie die Gerdte ein, Mach dem SLimmvorgang werden Tone,
die auf Synthesizer A gecspielt werden, von Synthesizer B syn-
chron mitgespielt.

h. Um von Synthesizer A aus gleichzeitig die Programme von Synthe-

sizer B anzuwdhlen, halten 5ie RCECORD gedriickt und dricken auf

heiden Gerdaten PROGRAM SELECT L. '

5. Um vom Synthesizer A aus mit dem MOD- und PTTCH-Rad diec Modu-
lation und Tonhéhe von Synthesizer B zu kontrollieren, halten
Sie RECORD gedrickt und driicken bei beiden Gerdten PROCRAM

SELECT 4.

6. Um Synthesizer B mit einem speziellen Sound von Synthesizer A
zu programmieren, wdhlen Sie das Programm wvon Synthesizer A,
hal ten hei Synthesizer A RECORD und driicken PROGRAM SELECT 2.

7. Punkt 4, und 5. miissen erncut ecingegeben werden, sofern die
Geritec zwischenzeitlich ausgeschaltet wurden.

10-2 CONNECTILIONM / IMITIALIZATION

Die einfachste Finsatzmiglichkeit ist, zwel Prophet 600 miteinan-
der 7zu verbinden, um damit bel gleichen Soundprogrammen mehr Durch-
schlagskraft zu erreichen (Double Mode)}. MIDT OUT vom Mastergerdit
wird verbunden mit M1DL IN des anzusteuvernden Gerdtes { Fig. 10-0},
Wenn Sie enlweder dic eine oder die andere Tastatur benutzen
wollen, kann ein zwelles Kabel angeschlossen werden (Fig. 10-1)



Der Prophect 600 erkennt genau, von wel cher Tastatur die Informa-
tion iiber das MIDI hereinkommt. Jedes Gerdlb identifiziert, was

auf seinem Keyboard oder von seinem Sequencer gespiclt wird.

Es entsteht kein "Echo" iiber die MIDL IN-Informationen zu MIDT OUT.
Dies verhindert eine unendliche Schleife durch geringfiigige Ver-
zdgerungen.

MASTER SLAVE
ouT = IN

Figure 10-0
SIMPLE CONTROL

ouT IN
IN 1= ouT

Figure 10-1
DUAL CONTROL

Wenn die Hetzschalter eingeschaltet sind, befinden sich beide
Instrumente zunichst in TUNE- und dann in Omni-Mode. Das bedeulet,
daB das Mastergerdt immer Tastatur- und Kontrollinformatilonen

iiber Channel 1 iibertragt, wihrend das Slavegerdt auf allen Kandlen
empfingt (selbst wenn - wie bel dieser Installatlon - Channel 2
bis 1& nieht gebraucht werden).

Beide g00er bleiben in Omni-Mode, da sie nicht mit Poly- oder
Mono-Mode ausgeristet sind.

10-3 KEYBOARD INFORMATION

Vorausgesetzt, Sie haben die Verbindungen hergestellt, wird teder
auf dem Mastergerit gespielte Ton gleichzeitlg vom Slavegerdt mit-
gespielt. Nehmen wir an, das mittlere € auf dem Mastergerdat isk
gedriickt. Das ist ein NOTE ON-Zustand. Dieser wird zum S5lave als
Drei-Byte-"Paket" iibermittelt. Das erste Byte beinhaltet den Befehl
und die Kanalnummer, das zweite Byte ist die Mummer der Taste und
das dritte sagt aus, wie lange die Tasle gedriickt bleibt (Velocity
[Geschwindigkeit)., Zum Beispiel: Z0H-3CH-40H.

Das Slavegerdt erkennt das erste Byte als STATUS-Byle. Dieses
7eichen sagt dem Empfinger, dieses Byte als Befehl zu decodieren
und sich auf die folgenden DATA-Bytes fiir Tastennummer und Velocity
{(Ceschwindigkeit, Linge der gedrickten Taste) vorzubereiten.

Wenn diese Befehle komplett empfangen sind, spielt der Slave solange
das mittlere C, bis er einen von zwel verschiedenen Befchlen erhal t,

die das C wieder ausschalten.



Die eine Arl, eine gespielte Note auszuschal ten, ist ein MNOTLC ONH-
Befehl mit Velocity=0, Z,B. 20H-3CH-00H, Der Slave-Empfidnger hat
eine passcnde Einrichtung, die dem Sender erlaubt, wunwichtige
Status-Bytes zu vernachlidssigen. Der Sender kann den Status-Byte
auslassen, wenn dieser sich nicht dndert, Um auf diese Art die
Mote auszuschalten, sind nur zwel DBytes erforderlich: 3CH-00H.

Die zweite Art, eine Note auszuschalten, geschieht mit einem NOTE
OFF-Befehl, der cinen anderen Status hat. Es sind 3 Bytes erfordern
lich, wenn er aul einen NOTE ON-Status folgt, z.B. B0H-3CH-40H.
Der Prophet 600 lUbermittelt immer MOTLC OFF-Befchle (mchr als NQOTE
ON/Velocity 0-Befehle). (Mote off ist nicht iiberfliissig. Fs wird
gebraucht, um Ausschal tgeschwindigkeiten, 2.R, fir den Prophet T8

zu definieren}

Wenn mehrere Tone gleichzeitiq gespielt werden, so ordnet das
Slavegerdt alle vom gespielten Keyboard kommenden Tone entspre-
chend zu. Das Kevboard kann ganz normal gesplelt werden. Das
Slavegerdt richtet sich immer nach dem, was ilber das MIDI-System
hereinkommt. Auch wenn mehr als sechs Stimmen zur gleichen Zeit
gespielt werden, nimmt es die zuerst gespielten Tone entsprechend
WEL] -

10-4 PROGRAMMH-WAHL

Wenn der Prophet 600 eingeschaltel wird, wdhlt er selbstindig
das Programm 00, Der Einfachheit halber =sind die Programmwechsel
- wenn beide Cerdte verkabelt sind - nieht verbunden., Sie konnen
unabhdngig auf heiden Gerdten die Programme wechseln,

Es ist jedoch moglich, daB Sie vom Mastergerdt aus die Programmc

des Slaves mitschalten. Um den Programmwechsel lber das MIDT-Sys-
tem zu aktivieren, halten 5ie die RLCORD-Taste gedriickt und drik-
ken PROGRAM SELECT 1. Dieses milssen Sie bel beiden eingeschal teten

Gerdten tun.,

Wenn 5Sie jetzt das HMasterprogramm weechseln, wird die neue Programm-
nummer in zwel Byles ldbermittelt, Das SLalus-Byte definiert wieder
Befehl und Kanalnummer, das zweite Byte beinhaltet die Programm-
nummer, z.0. COH-62H.

COH CH=Programmwechsel -5Latus
OH=Kanal 1
62H . =Programmnummecr F8. Bereich: (00-&3H

{(Programme 00 bhis 22}

Wenn der Slave diesen Code erhdlt, schaltet er auf Programm 98

und spielt den dort gespelcherten Sound.

Wollen S5ie diese Funktion wieder abschalten, dricken Sie wieder den
RLCORD-Taster und dricken 1.

10-% MOD-RAD

Genauso wie in 10-4 sind die Informationen von Piteh- und Modula-
tionsrad nicht automatisch lber das MIDI verbunden. Sie kidnnen je-
doch dicse Verbindung herstellen, wenn Sie nacheinander bei beiden
Geriten den RFECORD-Taster gedriickt bhal Len und PROGRAM SELECT 4
dricken,



Bei einem Positionswechsel der Modulationsrdder mufd ein Drei-
Byte-Code den Befehl, die Kontrollnummer und den Werl {z.B. Modu-
lationstielfe) lhermitteln. Wenn S5ie z.B. das Modulationsrad wvon
seiner geschlossenen 5Stellung (Kerbe ganz nach unten) 4ffnen,
lJautet der crste Code BOH-01H-01H:

ROH BH=Kaon trollwcechscl-5tatus
OH=Kanal 1
01H MOD-Rad-Kontrolladresse., Bereich: 00-0Q1H
(wihlt PITCH oder HOD)}
QL Kontrollwerl. Bereich: 00-20H (0-31)

Der Kontrollwert 0O1H ist selbstverstidndlich der erste Werti iber 00,
Beim Slave wird dieser Wert zu dem evtl. bereits vorhandenen Wert
des MOD-Rads und die Finstellung des INITIAL HMUOD AMOUNT-Reglers
addiert und bestimmt damit die endgiiltige Modulationsticfo.

10-4 PITCH-RAD

Wie das MOD-Rad, ist das PITCH-Had des Mastergerdts nicht auto-
matisch mit dem Slave gekoppelt. Sie kinnen diese Verbindung ehenso
mit dem RECORD/PROGRAM SELECT 4 herstellen, Da e&s die Tonhidhe be-
einfluft, ist ecine 8-bit-Auflosung erforderlich, deshalb folgen dem
Status-Byte noch zwel DATA-(Daten-)Bytes.

10-7 PROGRAM DUMP

Yom Mastergerdt kinnen 3ie Soundprogramme zur glelchen Programm-
nummer des Slave schicken. Wenn z2.B. Programm 33 auf dem Haster
angewdihlt ist, halten Sie den RECORD-Taster und drlicken PROGRAM
SELFCT 2. Das Programm 33 des Slave wird durch das Masterpro-
gramm 33 ersetzl. Dies geschieht unabhdngig von dem momentanen
Status der beiden Gerdte {(Presct, Manual, Edit, ete.}. Auch

wenn Sie am Master ein Programm verdnderl haben, wird das abh-
gespeicherle Programm Ubertragen. Das bedeutet, verianderLe Pro-
gramme miissen erst abgespeichert werden, bevor sie zum Slave

ibertragen werden kdnnen.
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WFRKSPROGRAMMLE

Der Prophet &00 wird "spielbereil" mik 100 Werksprogrammen
geliefert. Nie Programme sind numeriert von OO bhis 5%,

S5ie werden eine Vielfalt von Sounds vorfinden einschliefi-
lich ciniger klassischer Provhel-5-5ounds. Dic mecisten
Programme stammen wvon John Bowen, S5CI-Product-Specialist
mit Unterstiilzung der SCL-HMannschaft.

Fig. 11-0 ist eine Auflistung der gespeicherten Programme.
Die restlichen Diagramme zeigen den Aufbau der Programme.
Diese Diagramme eignen sich besonders, um mit den Moglich-
keiten des Propheb 600 vertraut zu werden.

Die Werksprogramme sollen nicht das Monplusul bra, sondern
Beispiele sein: siec sind als Ausgangspunkl fir Thren eigenen
Sound gedacht, Fine Programminderung ist oft erforderlich,
um cinen Sound in einen musikalischen Kontext zu bringen.
Wenn Sie sieh den Aufbau der Programme anschen, haben Sie

es einfach, Thre cigecnen Soundvorstellungen zu verwirk-
lichen, Sie kiénnen mit Hilfe des Cassetten Interfaces die
Werksprogramme des Prophet &00 jederzeit wieder einspeichern.
Wenn Sie viel Zeit fir Ihre eigenen Programme aulgewendet
haben, vergessen Sic nieht,  sie mit dem Cassetten Interface
zu sichern,

Bemerkungen zu jedem Programmdiagramm erkldrens: die Slellung
der FREQUENCY-Regler der Oszillateren {liber 0), erzielbare
Cffelkte mit dem MOD=-Rad und andecre wichtige Informationen.
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